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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Gorsel programlama temelleri ile ilgili yeterliklerin kazandirilabilmesi.

Dersin icerigi

Gorsel programlama editéri kurma ve ayarlarini yapma, Formlar ve ozellikleri, Standart nesneler,Giris ve mesaj pencereleri,Diyalog pencereleri,Gelismis nesneler,
Operatorler,Fonksiyonlar,Karar yapilari ve dongiiler,Karar yapilari ve dongliler,Diziler,Grafik uygulamalari,Raporlama uygulamalari

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

- M. Furkan A, (2017), C# ile Gérsel Programlama, Abakis - Dr. Mustafa Akpinar, 2021,GORSEL PROGRAMLAMA - Yeni Baslayanlar ve Meslek Yiiksek Okul

Ogrencilerine Yénelik - https://maol.meb.gov.tr/web/mem/alanlar/bilisim/dbf/gorsel_programlama.pdf -

https://megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Gorsel%20Programlama%20Temelleri.pdf - https://selcuk.edu.tr/contents/huglu_myo-
bilgisayar_teknolojileri/icerik/52890/Gorsel_Programlama_l1_638358601349342528.pdf - https://www.w3schools.com/cs/index.php Projeksiyon, Bilgisayar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Anlatim, Soru-Cevap, Uygulama Yapma, Problem Cézme

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

-Ders aktif olarak takip edilmeli ve not tutulmali -Diizenli olarak kod yazmali ve pratik yapmali -Baslangic icin kiiciik gapli projeler gelistirilmeli

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Dersin Verilisi

Ders bilgisayar laboratuvarinda, konu anlatimi érnek ¢6zimi ve uygulama gelistirme seklinde verilecektir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Kadir Aba

Program Ciktisi

Formlarla calisabilir.

Ao =

Haftalik icerikler

Sira Hazirhik Bilgileri

1 -> Kaynaklar : Sisteme
yiiklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

N

-> Kaynaklar : Sisteme

yuklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan

ilgili haftanin konusu

w

-> Kaynaklar : Sisteme

yiiklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan

ilgili haftanin konusu

N

-> Kaynaklar : Sisteme

yuklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan

ilgili haftanin konusu

5 -> Kaynaklar : Sisteme
yiiklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

. Temel uygulamalar yapabilir.
ileri uygulamalar gelistirebilir.

Gorsel programlama editori kurulum ve ayarlarini yapabilir

Laboratuvar

Visual Studio'yu kurma
ve ayarlarini yapma

Windows Form
Uygulamalarina Giris,
Formlar ve ozellikleri,
ortak ozellikler (Enabled,
Visible, Text, BackColor)

Temel Bilesenler: Label,
TextBox, Button

Olaylar (Events) ve Olay
Yonelimli Programlama

Form Kontrolleri:
CheckBox, RadioButton,
MessageBox, Kapsayicilar
Vs

Ogretim Metodlan

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cézme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Teorik

Visual Studio'yu kurma
ve ayarlarini yapma

Windows Form
Uygulamalarina Giris,
Formlar ve ozellikleri,
ortak ozellikler (Enabled,
Visible, Text, BackColor)

Temel Bilesenler: Label,
TextBox, Button

Olaylar (Events) ve Olay
Yonelimli Programlama

Form Kontrolleri:
CheckBox, RadioButton,
MessageBox, Kapsayicilar
Vs

Uygulama

Visual Studio'yu kurma
ve ayarlarini yapma

Windows Form
Uygulamalarina Giris,
Formlar ve ozellikleri,
ortak ozellikler (Enabled,
Visible, Text, BackColor)

Temel Bilesenler: Label,
TextBox, Button

Olaylar (Events) ve Olay
Yonelimli Programlama

Form Kontrolleri:
CheckBox, RadioButton,
MessageBox, Kapsayicilar
Vs



Sira Hazirhik Bilgileri

6 -> Kaynaklar : Sisteme
yuklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

7 -> Kaynaklar : Sisteme
yiiklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

9 -> Kaynaklar : Sisteme
yuklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

10 -> Kaynaklar : Sisteme
yuiklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

11 -> Kaynaklar : Sisteme
yuklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

12 -> Kaynaklar : Sisteme
yuiklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

13 -> Kaynaklar : Sisteme
yuklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

14 -> Kaynaklar : Sisteme
yuiklenen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

15

s Yikleri

Aktiviteler

Vize

Final

Derse Katihm

Ara Sinav Hazirhk
Final Sinavi Hazirlik
Ev Odevi

Proje

Diger

Laboratuvar

Listeleme Kontrolleri:
ListBox, ComboBox

Nesneler Arasi Etkilesim
ve Dinamik Kodlama

Dialog Kutular:
OpenFileDialog,
SaveFileDialog,
ColorDialog vs.

Standart ToolBox'ta yer
alan diger controller

Menl ve ToolStrip
Kullanimi

Coklu Formlarla Calisma

Nesne Koleksiyonlari ve
Dinamik Nesne

Timer Nesnesi ve
Sayaclar, Genel Tekrar ve
Final Sinavina Hazirhk

Ogretim Metodlan

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gézlem

Anlatma Yontemi, GOsterip
Yaptirma Yontemi, Tartisma
Yontemi, Problem Cozme
Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Sayisi

0 O W NN .

Teorik

Listeleme Kontrolleri:
ListBox, ComboBox

Nesneler Arasi Etkilesim
ve Dinamik Kodlama

Vize Sinavi

Dialog Kutulari:
OpenFileDialog,
SaveFileDialog,
ColorDialog vs.

Standart ToolBox'ta yer
alan diger controller

Men ve ToolStrip
Kullanimi

Coklu Formlarla Calisma

Nesne Koleksiyonlari ve
Dinamik Nesne

Timer Nesnesi ve
Sayaclar, Genel Tekrar ve
Final Sinavina Hazirhk

Final Sinavi

Siiresi (saat)
1,00
1,00
4,00
5,00
6,00
9,00
3,00
3,00

Uygulama

Listeleme Kontrolleri:
ListBox, ComboBox

Nesneler Arasi Etkilesim
ve Dinamik Kodlama

Dialog Kutular:
OpenFileDialog,
SaveFileDialog,
ColorDialog vs.

Standart ToolBox'ta yer
alan diger controller

Men ve ToolStrip
Kullanimi

Coklu Formlarla Calisma

Nesne Koleksiyonlari ve
Dinamik Nesne

Timer Nesnesi ve
Sayaclar, Genel Tekrar ve
Final Sinavina Hazirhk



Degerlendirme

Aktiviteler
Ara Sinav

Final

Agirhgi (%)
40,00
60,00

Bilgisayar Teknolojileri B&liimii / BILGISAYAR PROGRAMCILIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PC.2 PC.3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC.15

6.c.1
6.c.2
6.c.3
6.c.4

P.C.6:
P.C.7:
P.C.8:

P.C.9:

P.C.10:
P.C.11:
P.C.12:
P.C.13:
P.C.14:
P.C.15:
6.c.1:
6.c.2:
06.C.3:

0.C.4:

5

5
5 5 5 5
5 5 5 5

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur

is saghgn ve glivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur
Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir
Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir

Bilgi ve beceriler diizeyinde distincelerini yazili ve sozli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder
Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngorilemeyen karmasik sorunlari ¢cozmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir
Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir

Alant ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kulttrel ve etik degerlere
sahiptir

Bir yabanai dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar
Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar

Web programlama teknolojilerini aciklar ve uygular

Veri tabani tasarimi ve yonetimini gerceklestirir

Yazilimlari test eder ve hatalari giderir

Tirkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atattirk ilkeleri ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur
Gorsel programlama editorii kurulum ve ayarlarini yapabilir

Formlarla calisabilir.

Temel uygulamalar yapabilir.

ileri uygulamalar gelistirebilir.
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