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BiL202 - GORSEL PROGRAMLAMA 11l - Meslek Yiiksekokulu - Bilgisayar Teknolojileri B&limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Gorsel Programlama 3 dersi, 6grencilere Unity oyun motorunun temel yapilarini, C# programlama dilini ve oyun gelistirme sireclerini 6gretmeyi amaclar. Bu dersin
sonunda 6grenciler, etkilesimli oyun mekanikleri olusturabilecek, kullanici araytzleri (Ul), animasyonlar, ses efektleri ve arka plan muzikleriyle oyunlarini zenginlestirerek
yayinlanabilir bir oyun haline getirebilecek seviyeye gelirler. Ayrica oyun gelistirme siirecinin her asamasina dair pratik bilgi ve beceri kazanarak, oyun tasarimi ve yazilim
gelistirmede saglam bir temel elde ederler.

Dersin icerigi
Gorsel Programlama 3 dersi, 6grencilere Unity oyun motorunun temel yapilarini ve C# programlama dilini kullanarak etkilesimli oyunlar gelistirmeyi 6gretir. Dersin
iceriginde, sahne yonetimi, fizik etkilesimleri, kullanici araytzleri (Ul), ses efektleri ve animasyonlarin oyunlara entegrasyonu gibi temel konular yer alir. Ayrica, 6grenciler

oyun mekanikleri, carpismalar, sahne gegisleri gibi 6zellikleri de 6grenerek, oyunlarini yayina hazirlamayi ve oyun gelistirme siirecinin her asamasini basarili bir sekilde
yonetmeyi amaclar.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

- M. Furkan A, (2017), C# ile Gérsel Programlama, Abakiis - Baris Saybak, 2022, Unity 2D Kullanarak C# Ogrenin - Mehmet Unsal, 2019, Uygulamalarla Unity 3D ve
Android ile Oyun Gelistirme Projeksiyon, Bilgisayar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yontemleri

Anlatim, Soru-Cevap, Uygulama Yapma, Problem Cézme

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Ders aktif olarak takip edilmeli ve not tutulmali Diizenli olarak kod yazmali ve pratik yapmali Baslangic icin kiiclik capl projeler gelistirilmeli
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan

Dersin Verilisi

Ders bilgisayar laboratuvarinda, konu anlatimi érnek ¢6zimu ve uygulama gelistirme seklinde verilecektir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Kadir Aba

Program Ciktisi

1. Unity Oyun Motorunun Temel Yapilarini ve Bilesenlerini Kullanarak Basit Bir Oyun Projesi Gelistirebilir
2. C# Programlama ile Unity icinde Etkilesimli Oyun Mekanikleri ve Kontrol Sistemleri Olusturabilir
3. Unity Projesini Ses, Animasyon ve Kullanici Arayiizii ile Destekleyerek Yayinlanabilir Bir Oyun Haline Getirebilir



Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri

1

10

11

12

13

14

15

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme ylklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme ytiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yuklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

-> Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin
konusu -> Onerilen kaynaklardan
ilgili haftanin konusu

Laboratuvar

Unity'ye Giris ve
Oyun Motoru
Kavramlari

Unity Araytizii ve
Sahne Yonetimi

GameObject ve
Bilesen
(Component) Yapisi

Transform,
Rigidbody ve Fizik
Etkilesimleri

C# ile Unity
Scripting’e Giris

Giris (Input)
Sistemleri ve
Oyuncu Hareketi

Carpismalar,
Triggerlar ve Basit
Etkilesimler

Ul (Kullanici
Arayiizi) Sistemleri

Ses Efektleri ve Arka
Plan Muzikleri

Animasyonlar ve
Animator Kullanimi

Sahne (Level)
Gegisleri ve Scene
Yonetimi

Skor Sistemi ve
Oyun Verisi Takibi

Oyun Yayinlama ve
Build Alma, Genel
Tekrar ve Final
Sinavina Hazirlik

Ogretim Metodlar

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yoéntemi, Problem
Gozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yoéntemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yoéntemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yoéntemi, Tartisma Yéntemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yoéntemi, Soru Cevap, Gézlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yéntemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Tartisma Yontemi, Problem
Cozme Yontemi, Bireysel Calisma
Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Teorik

Unity'ye Giris ve
Oyun Motoru
Kavramlari

Unity Arayizii ve
Sahne Yonetimi

GameObject ve
Bilesen
(Component) Yapisi

Transform,
Rigidbody ve Fizik
Etkilesimleri

C#ile Unity
Scripting’e Giris

Giris (Input)
Sistemleri ve
Oyuncu Hareketi

Carpismalar,
Triggerlar ve Basit
Etkilesimler

Vize Sinavi

Ul (Kullanici
Arayliz() Sistemleri

Ses Efektleri ve Arka
Plan Muzikleri

Animasyonlar ve
Animator Kullanimi

Sahne (Level)
Gegisleri ve Scene
Yonetimi

Skor Sistemi ve
Oyun Verisi Takibi

Oyun Yayinlama ve
Build Alma, Genel
Tekrar ve Final
Sinavina Hazirlik

Final Sinavi

Uygulama

Unity'ye Giris ve
Oyun Motoru
Kavramlari

Unity Arayiizl ve
Sahne Yonetimi

GameObject ve
Bilesen
(Component) Yapisi

Transform,
Rigidbody ve Fizik
Etkilesimleri

C#ile Unity
Scripting’e Giris

Giris (Input)
Sistemleri ve
Oyuncu Hareketi

Carpismalar,
Triggerlar ve Basit
Etkilesimler

Ul (Kullanici
Araytliz) Sistemleri

Ses Efektleri ve Arka
Plan Muzikleri

Animasyonlar ve
Animator Kullanimi

Sahne (Level)
Gegisleri ve Scene
Yonetimi

Skor Sistemi ve
Oyun Verisi Takibi

Oyun Yayinlama ve
Build Alma, Genel
Tekrar ve Final
Sinavina Hazirlik



s Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Derse Katihm 14 4,00
Vize 1 1,00
Final 1 1,00
Ara Sinav Hazirhk 1 5,00
Final Sinavi Hazirlik 1 6,00
Diger 4 3,00
Odev 3 3,00

Degerlendirme

Aktiviteler Agirhigi (%)
Ara Sinav 40,00
Final 60,00

Bilgisayar Teknolojileri B&ltimii / BILGISAYAR PROGRAMCILIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PC.2 PC.3 PC4 PG5 PC.6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PGC.15

0¢C.1 5 5 5
0¢C.2 5 5
0¢.3 5 5 5
Tablo
P.C. 1: Meslegiile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢éziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sozlu iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngorilemeyen karmasik sorunlari ¢6zmek icin ekip tyesi olarak sorumluluk alir
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir

P.C. 10:  Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar

P.C. 11:  Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar

P.C.12: Web programlama teknolojilerini agiklar ve uygular

P.C. 13:  Veri tabani tasarimi ve yonetimini gerceklestirir

P.C. 14: Yaziimlari test eder ve hatalari giderir

P.C. 15: Tirkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atatiirk ilkeleri ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur

0.C. 1:  Unity Oyun Motorunun Temel Yapilarini ve Bilesenlerini Kullanarak Basit Bir Oyun Projesi Gelistirebilir
0.C.2: C# Programlama ile Unity icinde Etkilesimli Oyun Mekanikleri ve Kontrol Sistemleri Olusturabilir

0.C.3:  Unity Projesini Ses, Animasyon ve Kullanici Arayiizii ile Destekleyerek Yayinlanabilir Bir Oyun Haline Getirebilir
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