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BiL126 - DUITAL ICERIK URETIMI - Meslek Yiiksekokulu - Bilgisayar Teknolojileri B&limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin dijital icerik tretimi konusundaki temel bilgi ve becerileri kazanmasinin yani sira, kullanici katilimini artiran etkilesimli icerikler
tasarlayabilmelerini saglayacak bilgi ve beceri kazandirmaktir. Ogrenciler, hedef kitleye uygun dijital stratejiler gelistirecek, interaktif araclari etkin kullanacak ve etik
kurallar cercevesinde icerik Uretebilecek yeterlilige ulasacaklardir.

Dersin Igerigi

Bu ders; dijital icerik ve etkilesimli icerik kavramlari, hedef kitle analizi ve stratejik icerik planlamasi, metin ve gorsel temelli etkilesim yontemleri, quiz, anket ve form
tabanli icerikler, etkilesimli video retimi, oyunlastirma teknikleri, mobil ve sosyal medya icerik tasarimi, HTML/CSS ile basit etkilesimli bilesenler, yapay zeka destekli icerik
Uretimi, performans analizi ve etik ilkeleri konularini kapsamaktadir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

https://h5p.org/ Articulate 360 ile Dijital icerik Gelistirme, M. Hanifi Aslan

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Anlatim, Soru-Cevap, Uygulama Yapma, Problem Cézme

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

-Ders aktif olarak takip edilmeli ve not tutulmali -Diizenli olarak pratik yapmali -Baglangic igin kiiglik capli projeler gelistirilmeli

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Dersin Verilisi

Ders bilgisayar laboratuvarinda, konu anlatimi érnek ¢6zimi ve uygulama gelistirme seklinde verilecektir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Kadir Aba

Program Ciktisi

Ao =

Dijital ve etkilesimli icerik tirlerini ayirt ederek icerik stratejisi olusturabilir
Hedef kitleye uygun, kullanic etkilesimini artiran dijital icerikler Gretebilir

Etkilesimli icerik olusturma araglarini etkin bicimde kullanabilir
Hazirladigi iceriklerin performansini analiz ederek telif ve etik kurallara uygunluk saglayabilir

Haftalik icerikler

Sira Hazirhik Bilgileri
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Kaynaklar : Sisteme ylklenen
kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen
kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen
kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme yiklenen
kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen
kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->
Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Laboratuvar

Dijital icerik ve
Etkilesimli icerik
Kavramlarina
Giris

Hedef Kitle
Analizi ve cerik
Stratejisi
Gelistirme

Metin ve Gorsel
Temelli Etkilesim
Teknikleri

Farkli icerik
Turleriyle
Calisma

icerik Olusturma
Araclari

Ogretim Metodlan

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yéntemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma Yéntemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma Yéntemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Teorik

Dijital icerik ve
Etkilesimli icerik
Kavramlarina
Giris

Hedef Kitle
Analizi ve icerik
Stratejisi
Gelistirme
Metin ve Gorsel
Temelli Etkilesim
Teknikleri

Farkli icerik
Turleriyle
Calisma

icerik Olusturma
Araclari

Uygulama
Dijital icerik ve
Etkilesimli icerik
Kavramlarina
Giris

Hedef Kitle
Analizi ve Icerik
Stratejisi
Gelistirme

Metin ve Gorsel
Temelli Etkilesim
Teknikleri

Farkl icerik
Turleriyle
Calisma

icerik Olusturma
Araclari



Sira Hazirhik Bilgileri
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Kaynaklar : Sisteme ylklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme yiiklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme ylklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

Kaynaklar : Sisteme yiklenen

kaynaklardan ilgili haftanin konusu ->

Onerilen kaynaklardan ilgili haftanin
konusu

is Yukleri

Aktiviteler

Derse Katilim

Vize

Final

Ara Sinav Hazirlik

Final Sinavi Hazirlik

Ders Oncesi Bireysel Calisma

Ders Sonrasi Bireysel Calisma

Degerlendirme

Aktiviteler

Ara Sinav (BUutiinlemede Kullanilan)

Final

Laboratuvar

Etkilesimli Video
Uretimi:
Planlama ve
Uygulama

Medya Dosyalari
ile Calisma

Ara Sinav

Animasyon

HTML/CSS ile
Basit Etkilesimli
Bilesenler
Tasarlama

interaktif icerik
Olusturma

Kosullar ve
Degiskenlerle
Calisma

Quiz, Anket ve
Form Olusturma
Yontemleri

Quiz, Anket ve
Form Olusturma
Yontemleri

iceriklerin
yayinlanmasi

Ogretim Metodlan

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma Yéntemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yontemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yéntemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma Yéntemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma Yontemi,
Tartisma Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Bireysel Calisma Yoéntemi, Soru Cevap, Gozlem

Teorik

Etkilesimli Video
Uretimi:
Planlama ve
Uygulama

Medya Dosyalari
ile Calisma

Ara Sinav

Animasyon

HTML/CSS ile
Basit Etkilesimli
Bilesenler
Tasarlama

interaktif icerik
Olusturma

Kosullar ve
Degiskenlerle
Calisma

Quiz, Anket ve
Form Olusturma
Yontemleri

Quiz, Anket ve
Form Olusturma
Yontemleri

iceriklerin
yayinlanmasi

Sayisi Siiresi (saat)
14 2,00
1 1,00
1 1,00
7 1,00
14 1,00
1 13,00
13 2,00
Agirhigr (%)
40,00
60,00

Uygulama

Etkilesimli Video
Uretimi:
Planlama ve
Uygulama

Medya Dosyalari
ile Calisma

Ara Sinav

Animasyon

HTML/CSS ile
Basit Etkilesimli
Bilesenler
Tasarlama

interaktif icerik
Olusturma

Kosullar ve
Degiskenlerle
Calisma

Quiz, Anket ve
Form Olusturma
Yontemleri

Quiz, Anket ve
Form Olusturma
Yontemleri

iceriklerin
yayinlanmasi



Bilgisayar Teknolojileri B&liimii / BILGISAYAR PROGRAMCILIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PG.2
0¢.1 5

6¢c.2 5

6.¢.3

0.C.4

P.C.6:
P.C.7:
P.C.8:

P.C.9:

P.C.10:
P.C.11:
P.C.12:
P.C.13:
P.C.14:
P.C.15:
6.c.1:
6.c.2:
0.¢.3:

0.C.4:

PC.3 PC.4 PC.5 PC.6 PC.7 PC.8 PC.9 PC.10 P.C. 11

5 5
5 5 5 5
5 5
5 5 5

Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere sahip olur
is saghgr ve guivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur
Meslegi icin gincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir

Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir

P.C.14 P.C.15

Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢éziim 6nerisini sunabilme becerisine

sahiptir

Bilgi ve beceriler diizeyinde distincelerini yazil ve sozli iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder

Alant ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngoriilemeyen karmasik sorunlari cézmek icin ekip tyesi olarak sorumluluk alir

Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir

Alanti ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltirel ve etik degerlere

sahiptir

Bir yabanai dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar
Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar

Web programlama teknolojilerini aciklar ve uygular

Veri tabani tasarimi ve yonetimini gerceklestirir

Yazilimlari test eder ve hatalari giderir

Tiirkiye Cumhuriyeti tarihi ve Atatirk ilkeleri ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur
Dijital ve etkilesimli icerik turlerini ayirt ederek icerik stratejisi olusturabilir

Hedef kitleye uygun, kullanici etkilesimini artiran dijital icerikler tGretebilir

Etkilesimli icerik olusturma araclarini etkin bicimde kullanabilir

Hazirladigi iceriklerin performansini analiz ederek telif ve etik kurallara uygunluk saglayabilir
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