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BLM322 - GOMULU SISTEMLER - Miihendislik Mimarlik Fakiiltesi - Bilgisayar Miihendisligi B&limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Gomiili sistem ile ¢oziim olusturma yeteneginin kazandiriimasi

Dersin icerigi

Mikroislemci, Mikrodenetleyici ve GomUli sistem kavramlarinin agiklanmasi ve GOmlU sistem programlama Veri toplama; algilayici, 6rnekleme teoremi, analog dijital
cevirici, dijital analog cevirici, veri isleme teknikleri konularinin anlatimi Gomili sistemde zamanlayic, kesme, DMA birimlerinin kullanimi Veri aktarma donanimi ve
yontemlerinin anlatimi, Yiksek seviyeli diller ile gémli sistemde uygulama gelistiriimesi Gergek Zaman Sistemleri ile ilgili temel kavramlarin anlatimi, Gergek zaman
isletim sistemlerinin ozelliklerinin anlatimi, GOmUIU sistemler Gzerinde tasarim uygulamalari.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

KARIM YAGHMOUR, “BUILDING EMBEDDED LINUX SYSTEMS,” O'REILLY, Bilgisayar, Projektor, Programlanabilir mikrokontrol platformlari PROJELER iLE ARDUINO,
Erdal Delebe, KODLAB Yayincilik.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri
Ders anlatimi, soru-cevap, sistem tasarimi.
Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Dr. Egemen Nazife Yazlik

Program Ciktisi

1. Matematik, fen bilimleri ve ilgili miihendislik disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamal bilgileri, karmasik miihendislik
problemlerinde kullanabilme becerisi.

2. Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikcilik hakkinda farkindalik; strdirilebilir
kalkinma hakkinda bilgi.

3. Gomidili sistemler hakkinda bilgi edinme, bu cihazlari programlayabilme becerisi kazanir.

4. Yiksek seviyeli diller ile gdmll sistemlerde uygulama gelistiriimesi

5. Gergek zaman kisitlarina sahip gémuili sistemlerin olusturulmasi



Haftalik icerikler

Arduino Kartlari ve Donanim
Arduino IDE ve Program Yapisi
Dijital Girig / Cikis Islemleri
Zamanlama Fonksiyonlari ve

Analog Girisler ve ADC

Hazirhik
Sira Bilgileri Laboratuvar
1 Sayfaaraligi 1- Gémdlu Sistemlere ve
10 Arduino'ya Giris
2 Sayfa11-25
Yapisi
3 Sayfa26-40
4 Sayfa41-60
5 Sayfa61-75
Déngiiler
6 Sayfa76-90
7 Sayfa91-105 PWM ve Analog Cikis
Uygulamalari
8 arasinav ara sinav

9 Sayfa 106-125 Sensorler ile Veri Okuma

10 Sayfa 126-140 Seri Haberlesme

11 Sayfa 141-160 LCD ve Gostergeler

12 Sayfa 161-180 Motor ve Réle Kontroll

13 Sayfa 83-90

14 Sayfa 181-195 Arduino Proje Gelistirme

15 Sayfa 196-200 Arduino Proje Gelistirme

is Yukleri

Aktiviteler

Vize

Final

Ders Oncesi Bireysel Calisma
Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Ara Sinav Hazirhk

Final Sinavi Hazirlik
Butlinleme

Teorik Ders Anlatim

Degerlendirme

Aktiviteler
Ara Sinav

Final

Sensor ve Giris Projeleri

Ogretim Metodlan

Konu anlatimi, soru-

cevap.

Konu anlatimi, soru-

cevap.

Konu anlatimi, soru-

cevap.

Konu anlatimi, soru-

cevap.

Konu anlatimi, soru-

cevap.

Konu anlatimi, soru-

cevap.

Konu anlatimi, soru-

cevap.

ara sinav

Konu anlatimi,

cevap.

Konu anlatimi,

cevap.

Konu anlatimi,

cevap.

Konu anlatimi,

cevap.

Konu anlatimi,

cevap.

Konu anlatimi,

cevap.

Konu anlatimi,

cevap.

Teorik

Gomuli Sistemlere ve
Arduino'ya Girig

Arduino Kartlari ve Donanim
Yapisi

Arduino IDE ve Program Yapisi
Dijital Giris / Cikis Islemleri

Zamanlama Fonksiyonlari ve
Déngiiler

Analog Girisler ve ADC

PWM ve Analog Cikis
Uygulamalari

ara sinav

Sensorler ile Veri Okuma

Uygulama

Gomulu Sistemlere ve
Arduino'ya Giris

Arduino Kartlari ve Donanim
Yapisi

Arduino IDE ve Program Yapisi
Dijital Girig / Cikis Islemleri

Zamanlama Fonksiyonlari ve
Déngiiler

Analog Girisler ve ADC

PWM ve Analog Cikis
Uygulamalari

ara sinav

Sensorler ile Veri Okuma

soru-  Seri Haberlesme

soru-  LCD ve Gostergeler

soru-  Motor ve Role Kontroli

soru-  Sensor ve Giris Projeleri

soru-  Arduino Proje Gelistirme

soru-  Arduino Proje Gelistirme

Seri Haberlesme

LCD ve Gostergeler

Motor ve Réle Kontrolli

Sensdr ve Giris Projeleri

Arduino Proje Gelistirme

Arduino Proje Gelistirme

Sayisi Siiresi (saat)
1 1,00
1 1,00
7 1,00
10 1,00
7 3,00
7 3,00
1 1,00
14 2,00

Agirhgi (%)
40,00
60,00

Bilgisayar Mihendisligi B6limii / BILGISAYAR MUHENDISLIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi
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Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.

Turkgenin yapisal 6zelliklerini kavrar. Tirkgeyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.
Bir yabanai dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alani ile ilgili yabanci dilde kaynak taramasi yapabilir.

Matematik, fen ve miihendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.

Genel muhendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formiile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

Gercek yasamdan 6grenme, cikarsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢cozme yetenegi
kazanir

Bilgisayar Miihendisligine 6zgu problemleri saptama, tanimlama, formule etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

Yazilim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.

Temel bilgisayar donanimi, yazilimi ve sistem giivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.

isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.

Bilimsel ve kiilturel etkinliklere katilir.

Ofis yazilimlarini ileri seviyede kullanabilir.

Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.

istenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da stireci tasarlayabilir.

Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.

Mesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.

Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.

Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek icin, kendini siirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.
Deney tasarlama, deney yapma, deney sonuclarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.

Proje yonetimi, risk yonetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, stirdurilebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.

is saghgi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.

Matematik, fen bilimleri ve ilgili miihendislik disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri,
karmasik miihendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikcilik hakkinda
farkindalik; strdurdlebilir kalkinma hakkinda bilgi.

GOmulu sistemler hakkinda bilgi edinme, bu cihazlar programlayabilme becerisi kazanir.
Yiksek seviyeli diller ile gémulu sistemlerde uygulama gelistirilmesi

Gercek zaman kisitlarina sahip gémulu sistemlerin olusturulmasi
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