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GRY228 INTERAKTIF GRAFIK TASARIM

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
GRY228 INTERAKTIF GRAFIK TASARIM 2,00 0,00 0,00 2,00 3,00
Ders Detayi

Dersin Dili . Turkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin amaci, 6grenciye internet ortaminda calisabilen grafik ve animasyon programlari yapma yeterlilikleri kazandirmaktir

Dersin igerigi : Bu ders animasyon, interaktif tasarm, geleneksel grafik tasarim ile etkilesimli grafik tasarim, projelerin dijital ortamda sunumu konularini kapsamaktadr.

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilari

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

: Soegaard, M., & Dam, R. F. (Eds.). (2015). The encyclopedia of human-computer interaction (2nd ed.). Interaction-Design.org. https://www.interaction-

design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-computer-interaction-2nd-ed Adobe. (n.d.). Adobe Animate 6grenin.
https://www.adobe.com/tr/learn/animate

: S6zlU anlatim, laboratuarda goérsel anlatm, uygulama, tartisma, sunum, 6dev

. Gorsel algiyr artirmak

: Ogr. Gér.

: Yiz Yize
1 2.02.2026 15:19:43
1 5.02.2026

1 Bilgisayarin grafik tasarimcilar icin gérsel iletisimin etkili ve dnemli bir modu oldugunu 6grenebilir

2 Interaktif tasarim prensip ve elemanlarini giincel tasarim ve gérsel iletisim pratiginde uygulanmasini analiz edip, yorumlayabilir

3 Gorsel iletisim tasarimi ve yeni medya arasindaki etkilesimi analizedebilir.

4 Glincel, piyasada tasarimcilar tarafindan yapilan uygulama érneklerini anlayabilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftallk Konular ve Hazirliklar

Teorik

1.Hafta *Etkilesim Tasarimi

Projenin verilisi, arastirma

haftasi

2.Hafta *Proje fikirlerinin
gelistiriimesi

3.Hafta *Proje fikirlerinin
gelistiriimesi

4 Hafta *Projenin

gorsellestiriimesi ve kritik

5.Hafta *Proje Uzerinde galisma,
kritik.

6.Hafta *Etkilesim tasarimi
uygulamalari

7.Hafta *Etkilesim tasarmi
uygulamalari

8.Hafta *Ara Sinav

9.Hafta *Farkl ortamlarda proje
uygulamalari, kritik

10.Hafta *Farkliortamlarda proje
uygulamalari, kritik

11.Hafta *Etkilesim tasarmi

elestirileri, geri dénuslerin

degerlendirilmesi

12.Hafta *Etkilesim tasarimi

elestirileri, geri donUslerin

degerlendiriimesi

13.Hafta *Etkilesim tasarimi

elestirileri, geri donUslerin

degerlendirilmesi

14 Hafta *Etkilesim tasarimi

elestirileri, geri dénuslerin

degerlendiriimesi

15.Hafta *Projelerin son
degerlendirmeleri

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 40,000

2 Final : 60,000

AKTS s Yikil

Aktiviteler

Laboratuvar

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma
Ara Sinav Hazirlk

Vize

Final Sinavi Hazirlik

Final

Laboratuvar

*Etkilesim Tasarmi
Projenin verilisi, arastirma
haftasi

*Proje fikirlerinin
gelistiriimesi

*Proje fikirlerinin
gelistiriimesi

*Projenin
gorsellestiriimesi ve kritik

*Proje Uzerinde galisma,
kritik.

*Etkilesim tasarmi
uygulamalari

*Etkilesim tasarmi
uygulamalari

*Ara Sinav

*Farkl ortamlarda proje
uygulamalari, kritik

*Farkl ortamlarda proje
uygulamalari, kritik

*Etkilesim tasarimi
elestirileri, geri donuslerin
degerlendirilmesi

*Etkilesim tasarmi
elestirileri, geri donuslerin
degerlendiriimesi

*Etkilesim tasarmi
elestirileri, geri donUslerin
degerlendirilmesi

*Etkilesim tasarmi
elegtirileri, geri dénuslerin
degerlendiriimesi

*Projelerin son
degerlendirmeleri

Hazirlik Bilgileri

*The Encyclopedia of Human-Computer Interaction/ Etkilesim Tasarmi

- kisa girig/ https://www.interaction-design.org/literature/book/the-
encyclopedia-of-human-computer-interaction-2nd-ed/interaction-
design-brief-intro

*https://www.youtube.com/watch?v=3Isp79zsgWg
https://mww.youtube.com/watch?v=xVCvgXI7pbs

*https://www.youtube.com/watch?v=3Isp79zsgWg
https://iwww.youtube.com/watch?v=xVCvgXI7pbs

*https://www.youtube.com/watch?v=3Isp79zsgWg
https://mww.youtube.com/watch?v=xVCvgXI7pbs
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/animated-infographic

*https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/animated-infographic
https://mww.youtube.com/watch?v=xVCvgXI7pbs

*https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/create-interactive-
content

*https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/create-interactive-
content

*https://www.youtube.com/watch?v=JiEIhQtZnKI

*https://www.youtube.com/watch?v=JiEIhQtZnKI

*https://www.youtube.com/watch?v=SrzVahzwVV4
https:/mww.youtube.com/watch?
v=8rzVahzwVV4&list=PLsj4f7BurlrmhHMh2jNuOEVoNFZCi4CCO
https:/mww.youtube.com/watch?v=m_-

LPxSQU7Y&list=PLsj4f7 BurlrmhHMh2jNuOEVoNFZCi4CCO&index=5

*https://www.youtube.com/watch?v=SrzVahzwVV4
https://www.youtube.com/watch?
v=8rzVahzwVV4&list=PLsj4f7BurlrmhHMh2jNuOEVoNFZCi4CCO
https://www.youtube.com/watch?v=m_-

LPxSQU7Y&list=PLsj4f7BurlrmhHMh2jNuOEVoNFZCi4CCO&index=5

*https://www.youtube.com/watch?v=m_-LPxSQU7Y
https://iwww.youtube.com/watch?v=JiE IhQtZnKI

*https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/create-interactive-
content

*https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/create-interactive-
content

Ogretim Metodlan

*S6zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev

*S6zli ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zli ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartigma

*S6zli ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, édev,
tartisma

*S6zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S06zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*So6zli ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartigma

*S6zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*So6zli ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S06zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zlu ve gorsel
anlatim, sunu,
uygulamalar, 6dev,
tartisma

Sayi Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
14 2,00 28,00

14 1,00 14,00

7 2,00 14,00

1 1,00 1,00

7 2,00 14,00

1 1,00 1,00

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

O.C.1
O.C.1
O.C.1

0.c2
0.¢c2

0.C.2

0.c2

0.c.2

0.C.2

0.C.2

0.C.2

0.C.2

0.c3
0.C4

0.c3
0.c4

0.C.3
O.C4

0.¢c3
0.c4



Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam Is Yiikii

Uygulama / Pratik 14 1,00 14,00
Odev 4 1,00 4,00
Toplam : 90,00

Toplam Is Yukii /30 (Saat): 3
AKTS : 3,00

Ders/Program Ciktilari lligkisi

Asirmaciliga Dikkat ! : Raporlarinizda/édeverinizde/caligmalarinizda akademik alintlama kurallarina ve asirmaciliga (intihal) Ittfen dikkat ediniz. Asirmacilik etik olarak yanlis, akademik olarak sug sayilan bir dawanistir. Sinifici kopya gekme ile
raporunda/édevinde/calismasinda asirmacilik yapma arasinda herhangi bir fark yoktur. Her ikisi de disiplin cezasi gerektirir. Liitfen bagkasinin fikirlerini, séZerini, ifadelerini vb. kendinizinmis gibi sunmayiniz Iyi veya kéti, yaptiginizédevicalisma size ait
olmalidir. Sizden kusursuzbir calisma beklenmemektedir. Akademik yazm kurallari konusunda bir sorunuzolursa dersin égretim elemant ile gorisebilirsiniz

Engel Durumu/Uyarlama Talebi : Engel durumuna iligkin herhangi bir uyarlama talebinde bulunmak isteyen égrenciler, dersin 6gretim elemani ya da Nevsehir Engelli Ogrenci Birimi ile en kisa stirede iletisime gegmelidir.
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