Tarih: 5 Subat 2026 13:31
Yil

GRF210 GRAFIK VE ANIMASYON

AKTS
3,00

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi

GRF210 GRAFIK VE ANIMASYON 2,00 0,00 0,00 2,00

Ders Detayi

Dersin Dili . Turkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Ogrenciye internet ortaminda galisabilen grafik ve animasyon programlari yapma yeterlilikleri kazandirmaktir

Dersin igerigi : Animasyon temellerini 6grenmek, grafikler ve metin islemleri yapmak. Animasyon tekniklerini 6grenmek, ses ve video islemleri yapmak. Animasyon diizenleme

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilari

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi

islemleri yapmak.

. Gorsel algiyr artirmak

: Ogr. Gér. Pinar Giingr
: Ogr. Gér.

: Yiz Yize

: 28.01.2026 19:08:09

Dosya indirilme Tarihi

: 5.02.2026

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

1 Bilgisayar ortaminda grafik ve animasyon gerceklestirebilir.

2 Animasyon igin gerekli ¢cizm nesnelerini hazirlayabilir.

3 Animasyonlara ses ve géruntli entegrasyonu yapabilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul
Haftalk Konular ve Hazrrliklar
Teorik Uygulama Laboratuvar

1.Hafta *Tasarim araglarinin tantimu. *Tasarm araglarinin
Teorik anlatim. tanitimi. Teorik anlatim

2.Hafta *Grafikler, metin *Grafikler, metin
islemleri.Teorik anlatim, islemleri.Teorik anlatim,
ogrencilere 6dev verilisi, ogrencilere 6dev verilisi,
arastrma haftasi. arastirma haftasi.

3.Hafta *Metinislemleri, *Metin islemleri,
semboller.Uygulama galigsmasi semboller.Uygulama calismasi
yapllmasi-gelistiriimesi ile ilgili yapilmast-gelistiriimesi ile ilgili
problem ¢dzimu, 6devier problem ¢6zimi, 6devier
hakkinda 6grencilerin fikirlerinin hakkinda dgrencilerin fikirlerinin
gelistirilmesi, uygulanmasi. gelistiriimesi, uygulanmasi.

4 Hafta *Zaman gizelgesi ve anahtar *Zaman gizelgesi ve anahtar
kullanimi. Teorik anlatim, kullanimi. Teorik anlatim,
6grencilere 6dev veriligi, 6grencilere 6dev veriligi,
arastirma haftas.. arastirma haftasi.

5.Hafta *Zaman gizelgesi ve anahtar *Zaman gizelgesi ve anahtar
kullanimi. Uygulama ¢aligmasi kullanmi. Uygulama c¢alismasi
yapilmasi-gelistiriimesi ile ilgili yapilmast-gelistiriimesi ile ilgili
problem ¢6zimi, 6devier problem ¢dzimii, 6devier
hakkinda 6grencilerin fikirlerinin hakkinda dgrencilerin fikirlerinin
gelistirilmesi, uygulanmasi. gelistiriimesi, uygulanmasi.

6.Hafta *Animasyon teknikleri, ses ve *Animasyon teknikleri, ses ve

video islemleri. Uygulama
¢alismasi yapllimast
gelistirilmesi ile ilgili problem
¢6zimui.

video islemleri.Uygulama
¢alismasi yapilmasti-
gelistiriimesi ile ilgili problem
¢6zUmu

: Bilgisayar, Projeksiyon, Adobe. (n.d.). Adobe Animate user guide. https://helpx.adobe.com/tr/animate/user-guide.html

: S6zlU anlatim, laboratuarda goérsel anlatm, uygulama, tartisma, sunum, 6dev

Teorik Uygulama

Hazirlik Bilgileri

*Performans Odevi /
https://helpx.adobe.com/animate/using/basic-
tools.html

*Performans Odevi /
https://helpx.adobe.com/animate/using/basic-
tools.html https://www.youtube.com/watch?
v=YHGITcOyE8SE

*Performans Odevi /
(2020).https://helpx.adobe.com/animate/using/basic-
tools.html https://www.youtube.com/watch?
v=YHGITcOyESE

*Performans Odevi /
https://www.adobe.com/tr/learn/animate / Chun, R.
(2020).
https://helpx.adobe.com/tr/animate/using/timeline.html

*Performans Odevi /
https://www.adobe.com/tr/learn/animate / Chun, R.
(2020).
https://helpx.adobe.com/tr/animate/using/timeline.html

*Performans Odevi /
https://helpx.adobe.com/tr/animate/using/create-
video-files.html
https://helpx.adobe.com/tr/animate/using/using-
sounds.html

Laboratuvar Yerel Kredi

Ogretim Metodlan

*S6zli ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zli ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zli ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zli ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zlu ve gérsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*S6zlu ve gérsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

AKTS

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

0.C.1
0.C.1

0.G1
0.¢c2
0.C1
0.c2

0.C.1
0.¢c2
0.G.1
0.¢2

0.C.1
0.C.1

O.C.1

0.G.1
0.c3
0.G.1
0.c3
0.C.1
0.¢3
0.C.1
0.¢3



7 .Hafta

8.Hafta
9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12 Hafta

13.Hafta

14.Hafta

Teorik

*Ses ve Video islemleri,
ekranlar. Uygulama galismasi
yapllmast-gelistiriimesi ile ilgili
problem ¢ézimd.

*Ara Sinav

*Hareketli banner olusturma
becerisi kazanabilir. Ornek
calismalarin incelenmesi.

*Hareketli banner olusturma
becerisi kazanabilir. Ornek
calismalarin incelenmesi.

*Hareketli grafik olusturma.
Teorik anlatim, 6grencilere
odev verilisi, arastirma haftasi.

*Hareketli grafik olugturma.
Uygulama galigsmasi yapiimasi-
gelistirilmesi ile ilgili problem
¢6zimu, ddevier hakkinda
ogrencilerin fikirlerinin
gelistirilmesi, uygulanmasi.

*Hareketli grafik olusturma.
Uygulama galismasi yapimasi-
gelistirilmesi ile ilgili problem
¢6zimu, 6devier hakkinda
ogrencilerin fikirlerinin
gelistirilmesi, uygulanmasi.

*Hareketli grafik olusturma.
Uygulama galigsmasi yapiimasi-
gelistirilmesi ile ilgili problem
¢6zimu, ddevier hakkinda
ogrencilerin fikirlerinin
gelistirilmesi, uygulanmasi.

Uygulama

Laboratuvar

*Ses ve Video Islemleri,
ekranlar. Uygulama galismasi
yapilmast-gelistiriimesi ile ilgili
problem ¢ézimi.

*Ara Sinav

*Hareketli banner olusturma
becerisi kazanabilir.Ormek
¢alismalarin incelenmesi.

*Hareketli banner olusturma
becerisi kazanabilir.Ormek
¢alismalarin incelenmesi.

*Hareketli grafik
olusturma.Teorik anlatim,
ogrencilere 6dev veriligi,
arastirma haftasi.

*Hareketli grafik olusturma.
Uygulama c¢aligmasi yapilimast-
gelistiriimesi ile ilgili problem
¢6zimu, ddevier hakkinda
ogrencilerin fikirlerinin
gelistiriimesi, uygulanmasi.

*Hareketli grafik olusturma.
Uygulama ¢aligmasi yapilmast-
gelistiriimesi ile ilgili problem
¢6zimi, 6devier hakkinda
ogrencilerin fikirlerinin
gelistiriimesi, uygulanmasi.

*Hareketli grafik olusturma.
Uygulama c¢aligmasi yapiimast-
gelistiriimesi ile ilgili problem
¢6zimu, ddevier hakkinda
ogrencilerin fikirlerinin
gelistiriimesi, uygulanmasi.

Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlan

*Performans Odevi /
https://helpx.adobe.com/tr/animate/using/using-
sounds.html
https://helpx.adobe.com/tr/animate/using/create-
video-files.html

*S06zlu ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*Performans Odevi *Performans Odevi

*Performans Odevi / https://www.youtube.com/watch? *Sézlii ve gérsel anlatim,
v=_x57_YpWHfc sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*Performans Odevi / https://www.youtube.com/watch? *Sézlii ve gérsel anlatim,
v=_x57_YpWHfc sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*Performans Odevi /
https://www.adobe.com/tr/learn/animate
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/add-
sync-soundtrack
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/adobe-
stock-images
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/animate-
movie-clip-symbols
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/asset-
warping
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/auto-lip-
sync

*Performans Odevi / https://www.youtube.com/watch?
v=_x57_YpWHfc

*S6zIU ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*Performans Odevi /
https://www.adobe.com/tr/learn/animate
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/add-
sync-soundtrack
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/adobe-
stock-images
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/animate-
movie-clip-symbols
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/asset-
warping
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/auto-lip-
sync

*Performans Odevi / https://www.youtube.com/watch?
v=_x57_YpWHfc

*S6zli ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, édev,
tartisma

*Performans Odevi /
https://www.adobe.com/tr/learn/animate
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/add-
sync-soundtrack
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/adobe-
stock-images
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/animate-
movie-clip-symbols
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/asset-
warping
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/auto-lip-
sync

*Performans Odevi / https://www.youtube.com/watch?
v=_x57_YpWHfc

*S06zlu ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

*Performans Odevi /
https://www.adobe.com/tr/learn/animate
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/add-
sync-soundtrack
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/adobe-
stock-images
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/animate-
movie-clip-symbols
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/asset-
warping
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/auto-lip-
sync

*Performans Odevi / https://www.youtube.com/watch?
v=_x57_YpWHfc

*S6zli ve gorsel anlatim,
sunu, uygulamalar, 6dev,
tartisma

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

0.G.1
0.c3
0.G.1
0.c3
0.C.1
0.¢3
0.C.1
0.¢3

0.C.1
0.¢.2
0.c3
0.C.1
0C.2
0¢3

0.G.1
0.¢.2
0.c3
0.G.1
0.c2
0.¢3

0.G.1
0.Cc3
0.c2
0.C.1
0.c3
0G.2

O.C.1
0Cc.2
0.C.3

O.C.1
0.C.2
0c3

O.C.1
O.C.2
0.C.3



Teorik Uygulama

15.Hafta *Tasarim kontrol. Odevierin
ogrenciler tarafindan
uygulanmasi,
gorsellestiriimesi/sunum
asamasina getiriimesi ve kritik
yapimasi.

Degerlendirme Sistemi %

3 Final : 60,000

4 Vize : 40,000

AKTS s Yiki

Aktiviteler

Ders Oncesi Bireysel Calisma
Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Ara Sinav Hazirlk

Vize

Final Sinavi Hazirlik

Final

Odev

Ders/Program Ciktilari lligkisi

Laboratuvar

*Tasarim kontrol. Odevlerin

ogrenciler tarafindan

uygulanmasi,
gorsellestiriimesi/sunum
asamasina getirilmesi ve kritik

yapilmasi.

Sayi

10

Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlan

*Performans Odevi / *S06zlu ve gorsel anlatim,
https://www.adobe.com/tr/learn/animate sunu, uygulamalar, 6dev,
https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/add- tartisma
sync-soundtrack

https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/adobe-

stock-images

https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/animate-

movie-clip-symbols

https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/asset-

warping

https://www.adobe.com/tr/learn/animate/web/auto-lip-

sync

*Performans Odevi / https://www.youtube.com/watch?

v=_x57_YpWHfc

Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
2,00 4,00
2,00 4,00
4,00 20,00
1,00 1,00
4,00 20,00
1,00 1,00
4,00 40,00
Toplam : 90,00
Toplam Is Yiikii/ 30 (Saat): 3
AKTS : 3,00

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

O.C.1
0.C.2
0c3

Asirmaciliya Dikkat ! : Raporlarinizda/édeverinizde/caligmalarinizda akademik alintilama kurallarina ve agirmaciliga (intihal) lutfen dikkat ediniz. Asirmacilik etik olarak yanlis, akademik olarak sug saylan bir dawranistir. Sinifici kopya gekme ile
raporunda/édevinde/calismasinda asirmacilik yapma arasinda herhangi bir fark yoktur. Her ikisi de disiplin cezasi gerektirir. Liitfen bagkasinin fikirlerini, sézerini, ifadelerini vb. kendinizinmis gibi sunmayiniz Iyi veya kétil, yaptiginizédevicalisma size ait
olmalidir. Sizden kusursuzbir galisma beklenmemektedir. Akademik yazm kurallar konusunda bir sorunuzolursa dersin égretim elemant ile gérusebilirsiniz

Engel Durumu/Uyarlama Talebi : Engel durumuna iligkin herhangi bir uyarlama talebinde bulunmak isteyen égrenciler, dersin 6gretim elemani ya da Nevsehir Engelli Ogrenci Birimi ile en kisa stirede iletisime gegmelidir.
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