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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Programlamanin temel kavramlarini ve mantigini gtincel problemler Gzerinden 6rneklendirerek programlama temelleri ile ilgili gerekli yeterlilikleri kazandirabilmek.

Dersin icerigi

Bilgisayarla ilgili temel kavramlar, programlama diline giris, Pseudo (Sézde) Kod, say! sistemleri, yaziim, donanim, makine dili, yliksek seviyeli programlama dilleri,
algoritma ve akis diyagrami kavramlari, veri turleri, degisken kullanimi, derlenen ve yorumlanan programlama dilleri, birincil veri turleri, tiretilmis ve kullanici tanimli
veriler, degistiriciler(modifiers), degisken kullanimi, yerel degiskenlerin kullanimi, dongtiler (for), kullanici tanimli fonksiyonlar, sayi sistemlerinin gosterimi, aritmetik
operatorlerin kullanimi, switch kalibi, operatérler (Atama, Arttirma, Azaltma ve sizeof), renkli kod yazimi, pointer kavrami, yapi kavrami (The concept of structures), tglu
operator (Ternary Operator), 6zyinelemeli fonksiyonlar (Recursive Functions), kod gosterimi (Code Notation), isaretgiler (pointers), dinamik bellek tahsisi, bit operatérleri
(AND, OR, XOR, sola kaydirma, saga kaydirma, maskeleme), rastgele sayi Uretimi (rand() ve srand() fonksiyonlari kullanimi), dosya islemleri (yazma, okuma, dosya
kopyalama), iki boyutlu dizi degiskenler, standart giris cikis islevleri.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Bilgisayar, ders notlari. Ders Kitabr: C ile Programlama Baslangictan ileri Seviyeye, Nobel akademik yayincilik, 2024.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Sema Atasever

Program Ciktisi

AW =

Problemleri ¢gozmek icin basit algoritmalar tasarlar.

Kontrol deyimlerini kullanarak basit bir program gelistirebilir.
Dizilerle ilgili islemler yapabilir.
Bilgisayar muihendisligi kavramlari hakkinda giris seviyesinde bilgi sahibi olur.
Bilgisayar programlamanin temel kavramlarini anlar.

Haftalik icerikler

Hazirhik

Sira Bilgileri

1

4

Sistemde
yukld 1.Hafta
Ders Notu
takibi

Sistemde
yukli 2.Hafta
Ders Notu
takibi

Sistemde
yukli 3.Hafta
Ders Notu
takibi

Sistemde
yukli 4.Hafta
Ders Notu
takibi

Sistemde
yukli 5.Hafta
Ders Notu
takibi

Sistemde
yukli 6.Hafta
Ders Notu
takibi

Sistemde
yukli 7.Hafta
Ders Notu
takibi

ARA SINAV

Sistemde
yukli 9.Hafta
Ders Notu
takibi

Laboratuvar

"Hello World" programini
yazmak ve calistirmak.

Kullanicidan veri alma ve
ekrana yazdirma
uygulamalari yapmak.

Operatorler ile temel
hesaplama uygulamalari
yapmak.

Kosullu ifadeler ile farkl
ciktilar Greten programlar
gelistirmek.

Dongliler ile tekrar eden
islemleri gerceklestiren
programlar yazmak.

Carpim tablosu ve
yildizlarla desen ¢izimi
uygulamalari yapmak.

ARA SINAV

Dizi elemanlari tizerinde
toplama ve ortalama
hesaplama yapmak.

Ogretim Metodlan

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

ARA SINAV

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Teorik

Programlamaya giris,
algoritma ve akis
semalarinin temel
kavramlarini agiklamak.

C diline giris, derleyici ve
calisma ortaminin isleyisini
tartismak.

Degiskenler, veri tipleri ve
sabitlerin programlamadaki
kullanimini agiklamak.

Operatorlerin (aritmetik,
iliskisel, mantiksal) calisma
kurallarini uygulamak.

Karar yapilarinin (if, if-else,
switch-case) programlama
icindeki roliinli aciklamak.

Dongiilerin (for, while, do-
while) program akisi
Uzerindeki etkilerini analiz
etmek.

ic ice déngdilerin calisma
mantigini ve kullanim
alanlarini agiklamak.

ARA SINAV

Tek boyutlu dizilerin
tanimini yapmak ve bellek
kullanimini incelemek.

Uygulama

Basit algoritmalarin akis
diyagrami ile gosterimini
yapmak.

"Hello World" programini
yazmak ve calistirmak.

Kullanicidan veri alma ve
ekrana yazdirma
uygulamalari yapmak.

Operatorler ile temel
hesaplama uygulamalari
yapmak.

Kosullu ifadeler ile farkli
ciktilar Greten programlar
gelistirmek.

Dongller ile tekrar eden
islemleri gerceklestiren
programlar yazmak.

Carpim tablosu ve
yildizlarla desen gizimi
uygulamalari yapmak.

ARA SINAV

Dizi elemanlari tzerinde
toplama ve ortalama
hesaplama yapmak.



Hazirhik

Sira Bilgileri Laboratuvar

10 Sistemde Matris toplama ve ¢arpma
yuklu uygulamalarini yapmak.
10.Hafta Ders
Notu takibi

11 Sistemde Fonksiyon yazarak
yukli matematiksel hesaplamalar
11.Hafta Ders yapmak.
Notu takibi

12 Sistemde Fonksiyonlarla diziler
yuklu Gzerinde islem
12.Hafta Ders uygulamalari yapmak.
Notu takibi

13 Sistemde String fonksiyonlari ile
yuklu metin Uzerinde islemler
13.Hafta Ders yapmak.
Notu takibi

14 Sistemde Dosya islemlerinin
yuklu programlama sirecindeki
14.Hafta Ders rolUnu agiklamak.
Notu takibi

15 Sistemde Ogrenilen konulari
yuklu birlestiren kapsaml
15.Hafta Ders program gelistirme
Notu takibi ~ calismalari yapmak.

Is Yikleri

Aktiviteler

Vize

Final

Laboratuvar

Uygulama / Pratik

Ara Sinav Hazirhk

Final Sinavi Hazirlik

Ders Oncesi Bireysel Calisma
Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Derse Katihm

Teorik Ders Anlatim
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma
Diger

Ev Odevi

Problem Cozme

Degerlendirme

Aktiviteler
Ara Sinav
Final

Ogretim Metodlan

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yontemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Czme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Anlatma Yoéntemi, Gosterip Yaptirma
Yontemi, Problem Cozme Yontemi,
Soru Cevap, Bireysel Calisma Yontemi

Genel tekrar yaparak fonksiyon, dizi ve
dosya islemlerini degerlendirmek.

Agirhgi (%)
40,00
60,00

Teorik

Cok boyutlu dizilerin
ozelliklerini aciklamak ve tek
boyutlu dizilerle
karsilastirmak.

Fonksiyon kavramini ve
programlamadaki dnemini
aciklamak.

Fonksiyonlarda parametre
gecirme ydntemlerini (deger
ve adres ile) tanimlamak.

Karakter dizilerini (string) ve
string.h kitliphanesini
agtklamak.

Dosya islemlerinin
programlama sirecindeki
rollind agiklamak.

Genel tekrar yaparak
fonksiyon, dizi ve dosya
islemlerini degerlendirmek.

Uygulama

Matris toplama ve carpma
uygulamalarini yapmak.

Fonksiyon yazarak
matematiksel hesaplamalar
yapmak.

Fonksiyonlarla diziler
lizerinde islem
uygulamalari yapmak.

String fonksiyonlari ile
metin Uzerinde islemler
yapmak.

Dosya islemlerinin
programlama sirecindeki
rollini agiklamak.

Ogrenilen konulari

birlestiren kapsamli
program gelistirme
calismalari yapmak.

Sayisi Siiresi (saat)
1 1,00
1 1,00
14 1,00
14 1,00
5 2,00
5 2,00
5 1,00
5 1,00
14 1,00
14 4,00
5 2,00
0 0,00
8 2,00
6 2,00



Bilgisayar Miihendisligi Bolimii / BILGISAYAR MUHENDISLIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C. P.C. PC. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PG PC PG PG PC PG PG PG PG PG PG
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

6.c. 4 4 5 4 3

1

(o X@ 3 4 5 3

2

0.¢C 3 4 5 2 3

3

(oX@ 3 4 3 3 2
4

(o Xe 3 4 5 3 3
5

Tablo

P.C.1: Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.

P.C.2: Turkcenin yapisal ozelliklerini kavrar. Tiirkceyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.
P.C. 3: Bir yabana dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alant ile ilgili yabanai dilde kaynak taramasi yapabilir.

P.C.4: Matematik, fen ve mihendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.

P.C.5: Genel mihendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formiile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

P.C. 6: Gercek yasamdan 6grenme, cikarsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢cézme yetenegi
kazanir

P.C. 7: Bilgisayar Mihendisligine 6zgu problemleri saptama, tanimlama, formdile etme ve ¢dzme becerisi kazanir.
P.C.8: Yazilim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.
P.C.9: Temel bilgisayar donanimi, yaziimi ve sistem glivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.
P.C. 10: Isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C. 11:  Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.
P.C. 12: Bilimsel ve kulturel etkinliklere katilir.
P.C. 13:  Ofis yazilimlarini ileri seviyede kullanabilir.
P.C. 14: Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.
P.C. 15: Istenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da siireci tasarlayabilir.
P.C. 16 :  Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.
P.C. 17: Maesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.
P.C. 18:  Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.
P.C. 19: Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek igin, kendini stirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.
P.C. 20: Deney tasarlama, deney yapma, deney sonuglarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.
P.C. 21: Proje yonetimi, risk yonetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, strdirilebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
P.C. 22: Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.
P.C.23: s saglgi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.
0.C. 1:  Problemleri ¢cdzmek icin basit algoritmalar tasarlar.
0.C.2:  Kontrol deyimlerini kullanarak basit bir program gelistirebilir.
0.C.3: Dizilerle ilgili islemler yapabilir.
0.C.4: Bilgisayar miihendisligi kavramlari hakkinda giris seviyesinde bilgi sahibi olur.

0.C.5: Bilgisayar programlamanin temel kavramlarini anlar.
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