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BLM306 - YAZILIM MUHENDISLIGI - Mihendislik Mimarlik Fakiiltesi - Bilgisayar Mihendisligi Blum

Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, yazilim mihendisligine ait temel kavramlari vererek 6grencilere yaziim gelistirme yasam donguisi, gereksinim analizi, tasarim, gergeklestirme, test ve
bakim surecleri hakkinda sistematik bir bakis agisi kazandirmak; soyutlama, problem ¢6zme, ekip calismasi ve yazilim gelistirme streclerini planlama becerilerini

gelistirmektir.

Dersin Igerigi

Yaziim mihendisligine giris, yazilim gelistirme yasam déngusd, stire¢ modelleri, gereksinim analizi ve modelleme, UML diyagramlari, yaziim tasarim prensipleri, mimari
tasarim, gerceklestirme sirecleri, stirim kontrol sistemleri, yazilim test strecleri, dogrulama ve gecerleme, bakim ve evrim, proje yonetimi, cevik yaziim gelistirme

yaklasimlari ve yazilim kalitesi konulari islenmektedir.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar
Projeksiyon, bilgisayar, internet

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Eyiip Siramkaya

Program Ciktisi

. Yazilim gelistirme asamalarini uygulayabilir.
. Yazilim gelistirirken stirec modellerini uygular.
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Haftalik icerikler

Sira Hazirhk Bilgileri

1 Yazilim muhendisligi kavramlarinin okunmasi

Sure¢ modelleri arastirmasi

SDLC incelemesi

Gereksinim analizi okumalari
UML diyagramlarinin incelenmesi
Tasarim prensipleri arastirmasi

Yazilim mimarisi okumalari
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Gergeklestirme araclarinin incelenmesi
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Proje sunum hazirhg
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Aktiviteler

Vize

Final

Derse Katihm

Uygulama / Pratik

Ders Oncesi Bireysel Calisma
Ara Sinav Hazirhk

Final Sinavi Hazirlik

Batlinleme

. Bilgisayar yazilimlarini, cesitlerini ve Yazilim Muhendisligi disiplininin temel kavramlarini anlar.
. Cesitli yazilim stire¢ modellerini tanimlar ve karsilastirir.

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Anlatim

Anlatim + Tartisma

Anlatim + Ornek inceleme

Anlatim + Uygulama
Gosterim

Anlatim

Anlatim + Tartisma
Uygulama

Anlatim + Uygulama
Tartisma

Anlatim

Proje tabanli 6grenme
Uygulama

Sunum

Sayisi

Teorik

Yazilim mihendisligine giris
Yazilim kavrami ve yazilim tirleri
Yazilim gelistirme yasam dongusu
Yazilim stire¢ modellerine giris
Waterfall ve V-Model

Spiral ve Artiml modeller

Cevik yazilim gelistirme
Gereksinim analizi, Yazilm tasarimi
Gergeklestirme (implementation)
Yazilim test srecleri

Yazilim bakim sirecleri

Siire¢ modeli uygulamalari
Yazilim gelistirme uygulamasi

Proje sunumlari ve degerlendirme

Siiresi (saat)
10,00

12,00

2,00

10,00

1,00

5,00

10,00

10,00

Uygulama



Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)

Ara Sinav 40,00
Final 60,00



Bilgisayar Miihendisligi Bolimii / BILGISAYAR MUHENDISLIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C. P.C. PC. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PG PC PG PG PC PG PG PG PG PG PG
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

6.c. 1 1 5 5 3
1

é.c. 2 2 4 3 2 2
2

0.¢C. 1 4 3001 3 1 4 5 3
3

P.C.1: Tirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.

P.C.2: Turkcenin yapisal ozelliklerini kavrar. Tirkceyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.
P.C. 3: Bir yabana dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alani ile ilgili yabanci dilde kaynak taramasi yapabilir.

P.C. 4: Matematik, fen ve mihendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.

P.C.5: Genel mihendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formiile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

P.C. 6: Gercek yasamdan 6grenme, glkarsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢6zme yetenegi
kazanir

P.C. 7: Bilgisayar Mihendisligine 6zgu problemleri saptama, tanimlama, formdile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.
P.C. 8: Yazilim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.
P.C.9: Temel bilgisayar donanimi, yazilimi ve sistem guivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.
P.C. 10: Isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C. 11: Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.
P.C. 12: Bilimsel ve kulturel etkinliklere katilir.
P.C. 13:  Ofis yaziimlarini ileri seviyede kullanabilir.
P.C. 14: Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.
P.C. 15: Istenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da siireci tasarlayabilir.
P.C. 16 :  Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.
P.C. 17: Mesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.
P.C. 18:  Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.
P.C. 19: Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek igin, kendini stirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.
P.C. 20: Deney tasarlama, deney yapma, deney sonuglarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.
P.C. 21: Proje yonetimi, risk yonetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, stirdtrilebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
P.C.22: Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.
P.C.23: s saglgi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.
0.C. 1: Bilgisayar yaziimlarini, cesitlerini ve Yaziim Miihendisligi disiplininin temel kavramlarini anlar.
0.C.2: Cesitli yaziim stirec modellerini tanimlar ve karsilastirir.
0.C.3:  Yazilim gelistirme asamalarini uygulayabilir.

0.C.4: Yazilim gelistirirken siirec modellerini uygular.
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