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BLM206 - GORSEL PROGRAMLAMA - Miihendislik Mimarlik Fakiiltesi - Bilgisayar Mihendisligi B&limi
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilere .NET platformunda C# dili ile gorsel programlama becerileri kazandirmak, Windows Forms uygulamalari gelistirmeyi 6gretmek ve kullanici
arayUzl tasarimi ile olay giidiimli programlama kavramlarini uygulamali olarak tanitmaktir.

Dersin icerigi

.NET platformuna giris, Visual Studio gelistirme ortami, Windows Forms uygulama gelistirme, form tasarimi, kontrollerin kullanimi, olay giidimli programlama, mentiler,
diyalog pencereleri, veri dogrulama, dosya islemleri, temel veritabani islemleri ve uygulama gelistirme projeleri ele alinmaktadir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Memik Yanik, Microsoft Visual C#, Seckin Yayinlari, 2011.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Eyiip Siramkaya

Program Ciktisi

.NET ve C# ile gorsel programlamaya ait temel kavramlari agiklar.

. C# ile gorsel kullanicr aray(izi tasarlar.

Olay gidimll programlama yaklasimini uygular.

. Windows Forms uygulamalari gelistirir.

Dosya islemleri ve temel veri islemlerini gorsel uygulamalarda kullanir.

SR SR

Haftalik icerikler

Sira Hazirhk Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan  Teorik Uygulama
1 .NET platformu okumalari Anlatim C# diline ve .NET yapisina giris
2 Visual Studio kurulumu Gosterim Windows Forms yapisi ve temel kontroller
3 Windows Forms inceleme Anlatim + Uygulama  Olay glidimli programlama kavrami
4 Form tasarimi hazirhg Uygulama Label, TextBox, Button gibi kontrollerin detaylari
5 Temel kontrollerin incelenmesi Gosterim + Uygulama  Grup kutulari, RadioButton, CheckBox kullanimi
6 Liste kontrolleri aragtirmasi Uygulama Menliler, ToolStrip, ContextMenuStrip
7 Event kavramlarinin okunmasi Anlatim + Uygulama  Diyalog kutulari ve MDI formlar
8 Ara sinav TUm 6nceki kazanimlarin degerlendirilmesi
9 Mend yapisi inceleme Uygulama Dosya islemleri (File, StreamReader/Writer)
10 Coklu form calismasi Uygulama Hata yakalama ve yonetimi (try-catch-finally)
11 Dosya islemleri hazirhg Uygulama Temel veritabani baglantisi
12 Veri dogrulama arastirmasi Uygulama Veri dogrulama
13 Veritabani baglantisi okuma Gosterim + Uygulama Coklu form uygulamalari
14 Proje gelistirme Proje tabanli 6grenme  Proje gelistirme

15 Sunum hazirhg Sunum Proje sunumlari



s Yukleri

Aktiviteler

Vize

Derse Katihm

Final

Ders Oncesi Bireysel Calisma
Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Ara Sinav Hazirhk

Final Sinavi Hazirlik
Bitlinleme

Problem Cozme

Tartismali Ders

Degerlendirme

Aktiviteler
Vize
Final

Uygulama / Pratik

Sayisi

14

14
14

14

Agirhgr (%)

40,00
60,00
0,00

Siiresi (saat)
10,00
2,00
12,00
3,00
2,00
6,00
8,00
12,00
2,00
1,00



Bilgisayar Miihendisligi Bolimii / BILGISAYAR MUHENDISLIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C. P.C. PC. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PG PC PG PG PC PG PG PG PG PG PG
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

6.c. 1 3

P.C.1: Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.

P.C.2: Turkcenin yapisal ozelliklerini kavrar. Tiirkceyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.
P.C. 3: Bir yabana dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alant ile ilgili yabanai dilde kaynak taramasi yapabilir.

P.C.4: Matematik, fen ve mihendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.

P.C.5: Genel mihendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formiile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

P.C. 6: Gercek yasamdan 6grenme, cikarsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢cézme yetenegi
kazanir

P.C. 7: Bilgisayar Mihendisligine 6zgu problemleri saptama, tanimlama, formdile etme ve ¢dzme becerisi kazanir.
P.C.8: Yazilim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.
P.C.9: Temel bilgisayar donanimi, yaziimi ve sistem glivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.
P.C. 10: Isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C. 11:  Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.
P.C. 12: Bilimsel ve kulturel etkinliklere katilir.
P.C. 13:  Ofis yazilimlarini ileri seviyede kullanabilir.
P.C. 14: Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.
P.C. 15: Istenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da siireci tasarlayabilir.
P.C. 16 :  Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.
P.C. 17: Maesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.
P.C. 18:  Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.
P.C. 19: Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek igin, kendini stirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.
P.C. 20: Deney tasarlama, deney yapma, deney sonuglarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.
P.C. 21: Proje yonetimi, risk yonetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, strdirilebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
P.C. 22: Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.
P.C.23: s saglgi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.
0.C. 1: .NET ve C# ile gorsel programlamaya ait temel kavramlari aciklar.
0.C.2: C#ile gorsel kullanicr arayiizii tasarlar.
0.C.3: Olay giidiimli programlama yaklasimini uygular.
0.C.4: Windows Forms uygulamalari gelistirir.

0.C.5: Dosya islemleri ve temel veri islemlerini gérsel uygulamalarda kullanir.
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