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BLM201 - VERI YAPILARI - Miihendislik Mimarlik Fakiiltesi - Bilgisayar Miihendisligi B&limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaai, veri yapilarinin temel prensiplerini 6gretmek, algoritmik diistinme yetenegini gliclendirmek ve C# dili araciiiyla veri yapilarinin nasil uygulanacagini
gostermektir. Ogrenciler, veri organizasyonu, bellek yénetimi ve veri erisim yéntemlerini 6grenerek algoritma verimliligi Gizerine pratik deneyim kazanacaktir.

Dersin icerigi

Veri yapilarinin siniflandiriimasi, algoritmaya giris ve karmasiklik analizi, listeler, yigitlar, kuyruklar, agaclar, cizgeler ve yiginlar gibi temel veri yapilari ve tirevleri, temel
siralama algoritmalarinin analizi, laboratuvarda uygulama.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Yardimai ders kitabi, projeksiyon, bilgisayar.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Eyiip Siramkaya

Program Ciktisi

. Veri yapilarinin temel kavramlarini ve siniflandirmalarini agiklar

. C# dilinde temel veri yapilarinin implementasyonunu gerceklestirir.

. Algoritma verimliligini analiz eder (Big-O notasyonu).

Uygun veri yapisini secerek problem ¢ozimu gelistirir.

. Bagli listeler, yiginlar, kuyruklar, agaclar ve grafik yapilari tizerinde islemler uygular.
. Hashing ve siralama algoritmalarini C# ile uygular.

. Gergek diinya problemlerine uygun veri yapisi tasarimi yapar ve kod gelistirir.
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Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri

1 Veriyapisi nedir, neden gereklidir? Gunlik hayattan veri
organizasyon ornekleri distnun.

2 Dizi (array) nedir, nasil tanimlanir? Basit C/C++/Python dizi
orneklerini inceleyin.

3 Java, C# gibi dillerde "koleksiyon” ve “generic” terimlerinin ne
anlama geldigini arastirin.

4 Linked list nedir, array’den farki nedir? Baglantili diigiim (node)
yapisini arastirin,

5 Tek bagh liste yapisina ek olarak cift yonli yapiyi gésteren 6rnek
semalar inceleyin.

6 Stack'in (LIFO) mantigini kavrayin; drnek kullanim alanlarini
distnan.

9 Queue (FIFO) yapisini arastirin. Agag veri yapisinin neden
kullanildigini distiniin. BST'nin mantigini dgrenin. Elle kiictik bir BST
olusturmay!i deneyin.

10 AVL nedir, neden dengeleme gerekir? Basit AVL drneklerini okuyun.

11 Graf yapisini ve glinlik yasamdan uygulamalarini (harita, sosyal ag
vb.) arastirin.

12 Hash tablosu nedir? Hash fonksiyonu érneklerini arastirin. Cakisma
(collision) kavramini okuyun.

13 Bubble Sort, Selection Sort gibi basit siralama algoritmalarini
inceleyin.

14 Projenizi tamamlayin. Sunum igin 6rnek vakalarinizi ve kod
parcaciklarinizi hazirlayin.

15 Sinif arkadaslarinizin sunumlarini dinlemeye ve geri bildirim
vermeye hazir olun.
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Bilgisayar Miihendisligi Bélimi / BILGISAYAR MUHENDISLIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C. P.C. P.C. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC PC PC PC PC PC PG PC PG PC PG
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

6.c. 2 2 3 4
1

0.¢. 12 3 4 3 3
2

0.C. 2 3
3

0.C. 2 2 3 4
4

é.c. 3 33
5

é.c. 3 3
6

P.C.1: Tiirkiye Cumhuriyeti Devletinin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.

P.C.2: Turkcenin yapisal ozelliklerini kavrar. Tiirkceyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.
P.C. 3: Bir yabana dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alan ile ilgili yabanci dilde kaynak taramasi yapabilir.

P.C. 4: Matematik, fen ve mihendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.

P.C.5: Genel mihendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formiile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

P.C. 6: Gergek yasamdan 6grenme, cikarsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢cézme yetenegi
kazanir

P.C. 7: Bilgisayar Mihendisligine 6zgui problemleri saptama, tanimlama, formdile etme ve ¢c6zme becerisi kazanir.
P.C. 8: Yazilim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.
P.C.9: Temel bilgisayar donanimi, yazilimi ve sistem guivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.
P.C. 10: Isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C. 11: Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.
P.C. 12: Bilimsel ve kilturel etkinliklere katilir.
P.C. 13:  Ofis yaziimlarini ileri seviyede kullanabilir.
P.C. 14: Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.
P.C. 15: Iistenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da stireci tasarlayabilir.
P.C. 16 :  Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.
P.C. 17: Mesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.
P.C. 18:  Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.
P.C. 19: Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek icin, kendini stirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.
P.C. 20: Deney tasarlama, deney yapma, deney sonuclarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.
P.C. 21: Proje yonetimi, risk yonetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, stirdtrilebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
P.C.22: Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.
P.C.23: s saglgi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.
0.C.1:  Veri yapilarinin temel kavramlarini ve siniflandirmalarini aciklar

0.C.2: C# dilinde temel veri yapilarinin implementasyonunu gerceklestirir.



0.¢.3:
0.C.4:
0.¢.5:
6.¢.6:

0.¢.7:

Algoritma verimliligini analiz eder (Big-O notasyonu).

Uygun veri yapisini secerek problem ¢ozimi gelistirir.

Bagl listeler, yiginlar, kuyruklar, agaclar ve grafik yapilari tizerinde islemler uygular.
Hashing ve siralama algoritmalarini C# ile uygular.

Gercek diinya problemlerine uygun veri yapisi tasarimi yapar ve kod gelistirir.
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