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BKE202 - BILIMSEL VE KULTUREL ETKINLIKLER - Miihendislik Mimarlik Fakiiltesi - Bilgisayar Miihendisligi B&limii

Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin tniversite yasami boyunca bilimsel, kiltiirel, sanatsal ve sosyal etkinliklere aktif katilimini tesvik etmek, bireysel ve toplumsal gelisimlerini
desteklemek ve yasam boyu 6grenme bilinci kazandirmaktir. Ders, 6grencilerin sosyal sorumluluk, iletisim, takim calismasi ve 6z degerlendirme becerilerini gelistirmeyi

hedefler.

Dersin Igerigi

Bu ders kapsaminda 6grencilerin Universite ici ve Universite disi bilimsel, kilttrel, sanatsal ve sportif etkinliklere katilimi, etkinliklerin planlanmasi, gdzlemlenmesi ve
raporlanmasi ele alinir. Seminerler, konferanslar, paneller, sergiler, konserler, tiyatro etkinlikleri, 6grenci kultibu faaliyetleri ve sosyal sorumluluk projeleri dersin temel

bilesenleridir. Ders, uygulama agirlikli olup 6grenci katiimina dayalidir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Etkinlik Biletleri

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Doc. Dr. Sema Atasever Dr. Ogr. Uyesi Eyiip Siramkaya

Program Ciktisi
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Laboratuvar

Ogretim Metodlan

. Bilimsel ve kilturel etkinliklerin bireysel ve toplumsal gelisimdeki 6nemini agiklar.
. Farkli tirdeki sosyal etkinliklere aktif olarak katilim saglar.

. Katildigr etkinlikleri elestirel bakis agisiyla degerlendirir.

. Etkinlikler hakkinda yazili ve/veya sozlii rapor hazirlar.

. lletisim, takim calismasi ve sosyal sorumluluk becerilerini gelistirir.
. Yasam boyu 6grenme ve kisisel gelisim bilinci kazanir.

Teorik

Dersin tanitimi, amag ve beklentiler

Bilimsel ve kulturel etkinlik kavrami

Universite ici etkinlik tiirleri ve drnekler

Universite disi bilimsel ve kiiltiirel etkinlikler
Ogrenci kultipleri ve génlliiliik faaliyetleri

Sosyal sorumluluk projeleri

Etkinlik planlama ve organizasyon temelleri

Ara degerlendirme / etkinlik plani sunumlari
Bilimsel etkinliklere katilim (seminer, konferans vb.)

Kilturel ve sanatsal etkinliklere katihm
Kilturel ve sanatsal etkinliklere katihm

Sportif ve sosyal etkinliklerin 6nemi

Etkinlik raporu hazirlama teknikleri

Ogrenci etkinlik deneyimlerinin paylasimi

Etkinliklerin kisisel ve akademik katkilarinin degerlendirilmesi

Genel degerlendirme ve donem sonu raporlari

Uygulama



s Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Vize 1 2,00
Final 1 2,00
Odev 2 5,00
Laboratuvar 0 0,00
Uygulama / Pratik 7 2,00
Degerlendirme
Aktiviteler Agirhgi (%)
Final 60,00
Vize 40,00
Bilgisayar Miihendisligi Bolimii / BILGISAYAR MUHENDISLIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi
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Tablo
P.C. 1 Tirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.2 Turkgenin yapisal 6zelliklerini kavrar. Tirkgeyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.
P.C.3 Bir yabanai dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alani ile ilgili yabanci dilde kaynak taramasi yapabilir.
P.C. 4 Matematik, fen ve miihendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.
P.C.5 Genel mihendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formtile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.
P.C.6 Gercek yasamdan 6grenme, cikarsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢cozme yetenegi
kazanir
P.C. 7: Bilgisayar Mihendisligine 6zgu problemleri saptama, tanimlama, formule etme ve ¢6zme becerisi kazanir.
P.C.8: Yaziim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.
P.C.9: Temel bilgisayar donanimi, yazilimi ve sistem gtivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.
P.C. 10: Isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C. 11:  Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.
P.C. 12: Bilimsel ve kulturel etkinliklere katilir.
P.C. 13:  Ofis yaziimlarini ileri seviyede kullanabilir.

P.C. 14: Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.



P.C. 15: Istenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da stireci tasarlayabilir.

P.C. 16 :  Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.

P.C. 17: Mesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.

P.C. 18:  Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.

P.C. 19: Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek igin, kendini stirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.
P.C. 20: Deney tasarlama, deney yapma, deney sonuglarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.

P.C. 21: Proje yonetimi, risk yonetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, stirdtrilebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
P.C.22: Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.

P.C.23: s saghgi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.

0.C. 1:  Bilimsel ve kiiltiirel etkinliklerin bireysel ve toplumsal gelisimdeki Snemini aciklar.

0.C.2:  Farkl tiirdeki sosyal etkinliklere aktif olarak katilim saglar.

0.C.3:  Katildigr etkinlikleri elestirel bakis acisiyla degerlendirir.

0.C.4:  Etkinlikler hakkinda yazili ve/veya sozlii rapor hazirlar.

0.C.5: iletisim, takim calismasi ve sosyal sorumluluk becerilerini gelistirir.

0.C.6: Yasam boyu 6grenme ve kisisel gelisim bilinci kazanir.
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