BLM205 - LOJIK DEVRELER VE TASARIM - Miithendislik Mimarlik Fakiiltesi - Bilgisayar Miihendisligi B&limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Lojik devreler ve tasarim dersinin amac, ikili sayi sistemleri, boole cebri, lojik kapilar, ardisil lojik, kombinezonal lojik gibi teknik kavramlari égrenciye aktarmak. Ogrencinin
gercek hayat teknik problemlerini deste 6grendigi lojik kapilar yardimi ile ¢6zmesini ve var olan bir lojik devreyi analiz etmesini ya da basitlestirmesini saglamaktir.

Dersin Igerigi

Derste lojik kapilar, ikili sayi sistemleri, boole cebri, flip floplar, kombinezonal ve ardisil lojik elemanlar ele alinmaktadir.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Yardimai ders kitabi, projeksiyon, bilgisayar. Mano, M. (2002). Sayisal Tasarim. Literattr Yayincilik.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yontemleri

Ders belirlenen kaynak takip edilerek ytir(ttlecektir. Problemler ve anlatimlar beyaz tahta tizerinde yapilacaktir.

Dersin Verilisi

Ders beyaz tahtada yazili ve sozlu olarak gerceklestirilecektir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Bilgin Yazlik

Program Ciktisi

ikili sayisal sistemleri analiz edebilir

Boole cebrini kullanarak lojik kapr analizi yapabilir

Boole fonksiyonlarini cebirsel ve Karnaugh diyagram yontemi ile sadelestirebilir
. Toplayici, gikarici ve kod ¢oziict gibi kombinezonal devreleri analiz edebilir

ikili toplayic, cikarici, onlu toplayicr tasarlayabilir

RAM, ROM, PLA, PAL elemanlarini analiz edebilir

Kod ¢oztici, kodlayici ve veri seciciler ile lojik devre tasarlayabilir, analiz edebilir
Flip-Floplari kullanarak devre tasarlayabilir ve analiz edebilir

© NV A WD

Haftalik icerikler

Hazirlik Ogretim
Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik Uygulama
1 1--6 Bilgisayarlar ve ikili sayi sistemleri arasindaki baglanti. ikili sayi sistemi ve taban dénistimleri
2 6--10 ikili, sekizli, onaltili ve onlu tabanlar arasinda déniisiimler
3 10--17 Sayilarin timleyenleri, timleyen kullanarak ¢ikarma islemi
4 17--32 ikil kodlar, ASCII kodlar, ikili lojik, temel kapilar (VE, VEYA, DEGIL)
5 36--43 Boole Cebri temel tanimlari, aksiyomatik tanimlar, iki degerli boole cebri, dualite, ters alma,
degisme, birlesme, dagilma, DeMorgan, yutma ozellikleri
6 43--49 Boole fonksiyonlari, dogruluk tablosu olusturma ve okuma, boole fonksiyonlarinin kapilar ile
gerceklestirilmesi, boole fonksiyonlarinin cebirsel ydontemlerle sadelestirilmesi
7 49--62 Fonksiyon tiimleme, kanonik ve standart bigcimde gdsterim, minterin ve maksterim
kavramlari, yapilar arasi dontistimler, diger lojik islemler, sayisal lojik kapilar (VE, VEYA,
EVIRICi, TAMPON, VE DEGIL, VEYA DEGIL, XOR, OZEL VEYA DEGIL)
8 Ara Sinav
9 62--80 Tum devreler, pozitif ve negatif lojik, Boole fonksiyonlarinin Karnaugh diyagramlari ile
sadelestirilmesi, iki, Gg, dort degiskenli diyagramlar
10 84--88 Toplamlarin carpiminin basitlestirilmesi
11 88--100 Sadece vedegil ya da veyadedil kapilariyla lojik devre gerceklestirme, etkisiz kosullar
12 114-- Kombinezonal lojik devre tasarlama, s6zli tanimlanan problemleri lojik kapilarla ¢cziimleme.
126 Toplayicilar, yari ve tam toplayici, yari ve tam ¢ikarici, kod donlstirme devreleri.
13 126-- Dogruluk tablosu kullanarak analiz ve sadelestirme islemleri, cok kademeli kapilar, lojik
148 devreden boole fonksiyonu tliretme, ve - veya déntisiimleri, XOR kapisi, parite biti olusturma
14 161-- Onlu toplayici tasarimi, kod ¢oziiciiler ve kodlayicilar, tekilleyiciler, kodlayicilar, veri segiciler,
197 veri secici ile Boole fonksiyonlarinin gergeklestirilmesi, ROM Bellek, PLA ve PAL
15 203-- Latchler, flip floplar, SR latch, SR, D, T, JK Tipi Flip Floplar
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Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Ara Sinav 40,00
Final 60,00

Bilgisayar Miihendisligi Bélimi / BILGISAYAR MUHENDISLIGI X Ogrenme Ciktisi iliskisi

P.C. P.C. P.C. P.C. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC. PC PC PC PC PC PC PC PC PG

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

o.c. 11 1 1

1

o.c. 1 1 1 1

2

0.C. 11 1 1

3

0.C. 1 1

4

o.c. 1 1 1
5

o.c. 1 1 1
6

o.c. 1 1 1 1
7

o.c. 1 1 1 1
8

Tablo

P.C.1: Tirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.

P.C. P.C.
22 23

P.C.2: Turkcenin yapisal ozelliklerini kavrar. Tirkceyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.

P.C. 3: Bir yabana dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alant ile ilgili yabanci dilde kaynak taramasi yapabilir.
P.C.4: Matematik, fen ve mihendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.

P.C.5: Genel mihendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

P.C. 6: Gercek yasamdan 6grenme, ¢karsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢6zme yetenegi

kazanir
P.C. 7: Bilgisayar Mihendisligine 6zgu problemleri saptama, tanimlama, formdile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.
P.C.8: Yazilim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.
P.C.9: Temel bilgisayar donanimi, yazilimi ve sistem guivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.
P.C. 10: Isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C. 11: Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.
P.C. 12: Bilimsel ve kulturel etkinliklere katilir.
P.C. 13:  Ofis yaziimlarini ileri seviyede kullanabilir.
P.C. 14: Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.
P.C. 15: Istenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da siireci tasarlayabilir.
P.C. 16 :  Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.
P.C. 17: Mesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.
P.C. 18:  Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.

P.C. 19: Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek igin, kendini stirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.



P.C.20:
P.G.21:
P.G.22:
P.C.23:
6.c.1:
6.c.2:
6.C.3:
0.C.4:
0.C.5:
0.C.6:
0.C.7:

6.c.8:

Deney tasarlama, deney yapma, deney sonuclarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.
Proje yonetimi, risk yonetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, stirdurulebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.

is saghgi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.

ikili sayisal sistemleri analiz edebilir

Boole cebrini kullanarak lojik kapi analizi yapabilir

Boole fonksiyonlarini cebirsel ve Karnaugh diyagram yéntemi ile sadelestirebilir

Toplayici, gikarici ve kod ¢oziict gibi kombinezonal devreleri analiz edebilir

ikili toplayic, gikarici, onlu toplayicl tasarlayabilir

RAM, ROM, PLA, PAL elemanlarini analiz edebilir

Kod ¢ozlici, kodlayicl ve veri seciciler ile lojik devre tasarlayabilir, analiz edebilir

Flip-Floplari kullanarak devre tasarlayabilir ve analiz edebilir
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