BILGI SISTEMI GELISTIRME SURECI

Sistem Gelistirme Siireci ve Modelleri
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Sistem Gelistirme Yasam Dongusu

* Bilgi sistemlerinin gelitirilmesi i¢in izlenen siirece Sistem

Gelistirme Yagam Dongtisti denir.

ADIM ISLEM CIKTILAR

Problemin Tanim1  Problemi ortaya koymak ihtiyaglar belirlenir

Fizibilite Projenin kapsami ve hedefleri ortaya Fizibilite ¢aligmasi raporu

caliSmasi konarak olabilirligini belirlemek

Analiz Problemin ¢6ziimlerini ortaya koymak Cozumin lojik modeli

Genel Tasarim Sistemin nasil gergeklestirilecegini Sistemin maliyeti ve Ust
belirleme diizey tasarmmi

Ayrintih Tasarim  Genel tasarimda belirlenen sisteme ait alt Sistemin 6zellikleri ve
sistemlerin tanimlanmasi ayrmtih tasarim

Gergeklestirme Programi yazma, yiikleme ve smama Calisan sistem ve

dokiimantasyon
Bakim Sistemin bakimini yaparak desteklemek Caligan Sistem




Gelistirme Sure¢ Modeller:

* Sistem geliStirmenin bahsedilen zorluklariyla bag edebilmek i¢in,
geligtirmeyi sistematik hale getirmeyi hedetleyen ¢e§itli streg
modelleri ortaya gikmigtir.

® Bumodellerin temel hedefi; proje bagarisi igin, sistem gelistirme
yagam dongiisii (“system development life cycle”) boyunca izlenmesi
onerilen muhendislik sireclerini tanimlamaktir.

® Sistem geli§tirme yagam dongtisti: Bir sistemin ihtiyacinin ortaya

¢ikmasindan kullanimdan kalkmasina kadar gegen dénemdir.
® Modellerin ortaya gikmasinda, ilgili donemin donanim ve yazilim

teknolojileri ile sektor ihtiyaglar1 6nemli rol oynamigtir.

* Ornek:

* Geleneksel modeller (6rnegin; caglayan (“waterfall”) modeli)

* Cevik (“agile”) modeller (6rnegin; ugdeger (“extreme”) programlama
modeli -- XP)




Surec ve Sure¢ Modeli

® Sire¢ nedir?
® Belirli bir hedef i¢in gergeklestirilen adimlar zinciridir. [IEEE]

® Sistemi ve iligkili Girtinlerini geligtirmek ve idame ettirmek igin
kullanlan etkinlikler, yontemler, pratikler ve dontgtimlerdir.

® Sistemi geli§tirme ve idame amac1 giiden etkinlikler setidir.
® Sire¢ modeli nedir?

® Bir geligtirme siirecinin belirli bir baki§ agisiyla gosterilmis,

basitlestirilmi$ temsilidir.

* Ornek baki§ acilar:

o [s-akis1 = etkinlikler nasil sirali?

® Veri-aki§ =2 bilgiler nasil sirah?

 Rol-hareket = kim ne yapryor?




Geleneksel Sure¢c Modelleri

Caglayan (“waterfall”) modeli

Evrimsel (“evolutionary™) model
Bilegen-tabanh (“component-based”) model
Artirnmli (*incremental”) model

Dongiisel (“spiral”) model




Qaglayan Modeli - Asamalar

Gereksinim Tanimlama: Gergeklestirilecek sistemin gereksinimlerinin
behrlenmem isidir.

 Miisteri ne istiyor? Uriin ne yapacak, ne islevsellik gosterecek?

® Tasarim: Gereksinimleri belirlenmig bir sistemin yapisal ve detay
tasarimini olu$turma iSidir.
e Uriin, mii§terinin bekledigi islevselligi nasil saglayacak?

* Gergeklegtirme ve Birim Test: Tasarmmi yapilmi§ bir sistemin
gergeklestirilmesi igidir.
® Yazilim triind, tasarmmi gergeklestirecek sekilde kodlandi mi?

® Tiumlestirme ve Test: Gergeklestirilmis sistemin beklenen islevselligi
gosterip gostermedigini snama iglemidir.
e Uriin, miiterinin bekledigi islevselligi sagliyor mu?

* Isletme ve Bakim: Miisteriye teslim edilmig Griinii, degigen ihtiyaglara
ve ek miigteri taleplerine gore giincelleme igidir.

 Uriin miiSteri tarafindan memnuniyetle kullanilabiliyor mu?







Caglayan Modeli - Zorluklar

® Bir sonraki agamaya ge¢meden, 6nceki agama neredeyse timiyle
tamamlanmi§ olmalidir (6rne@in, gereksinim tanimlama agamas:
bitmeden tasarim agamasina gecilemez.)

* Bu gekilde geligtirme boyunca deg8isen miigteri isteklerinin
sisteme yansitilmasi zorlagir.

* Onceki nedenle bu model, gercksinimleri iyi tanimh ve degisiklik
orani az olacak sistemler i¢in daha uygundur.

® Cok az sayida i$ sisteminin gereksmlmlerl baglangicta iyi sekilde
tanimlanabilir. Bu zorlugu agmak i¢in; gereksinim tanimlama
agamasindan once i§ gereksinimlerinin anlagilmasi ve tanimlanmas:

faydah olabilir.

® Daha ¢ok, geni§ kapsamh sistem geligtirme projeleri igin tercih
edilir.




Evrimsel (“Evolutionary”) Model

® Sistem, zaman i¢inde kazanilan anlayi§a gore geligir.

® Amag, mu§teriyle birlikte ¢ahigarak taslak bir sistem

gereksinimleri tantmindan ¢aligan bir sisteme ulagmaktr.

® Eniyi bilinen gereksinimlerle baglanir ve miisteri tarafindan

talep edildik¢e yeni 6zellikler eklenir.

® Ogrenme amaciyla, sonradan atilabilecek prototipler
(“throw-away prototyping”) gelistirilir.
® Amag, sistem gereksinimlerini anlamakr.

® En az bilinen gereksinimlerle baglanir ve gergek ihtiyag

anlagilmaya cahihir.




Evrimsel Model - Zorluklar

* Gelistirme stireci izlenebilir degildir. Her seferinde

cklemelerle galigan sistem, musteriyle gozden gegirilir.

® Zaman iginde kazamlan anlayia gore gelistirilen sistemler,
siklikla kota tasarlanir.
e Kigctuk- ve orta-6lgekli, etkileSimli (“interactive”) sistemler

icin uygulanabilir.




Evrimsel Model

Artirnmh (“Incremental’”) Model

B Sistemi tek seferde teslim etmek yerine, gelistirme ve teslim parcalara
bolundr. Her teslim beklenen islevselligin bir parcasini karsilar.

B Kullanici gereksinimleri onceliklendirilir ve dncelikli gereksinimler
erken teslimlere dahil edilir.

B Bir parcanin gelistirmesi basladiginda, gereksinimleri dondurulur.
Olasi degisiklikler sonraki teslimlerde ele alinir.




Artirimli Model — Kazanclar

B Her teslimle birlikte misteriye gorinen bir deger déndiginden, sistemin
islevselligi erken asamalarda ortaya cikar.

B Erken teslimler, sonraki teslimler icin gereksinimleri cikarmada prototip
vazifesi goérur.

B Projenin timden batmasi riskini azaltir.

m Oncelikli gereksinimleri karsilayan sistem islevleri daha ok test edilir.




Evrimsel Model
Dongusel (“Spiral”) Model

m Sdreg, geri dontsumla etkinlikler zinciri yerine déngusel olarak ifade edilir.
m Her ddngu, surecteki bir asamay! ifade eder.

m 4 sektérden olusur:
Hedef belirleme: Asamanin basarimii¢cin somut hedefler belirlenir.

b .

Risk degerlendirme ve azaltma: Riskler adreslenerek azaltici eylemler gerceklestirilir.

v

Gelistirme ve dogrulama: Genel modeller icinden gelistirme icin bir model segcilir.

w

Planlama: Proje gézden gegcirilir ve bir sonraki agama planlanir.
m Riskler siirec boyunca 6zel olarak ele alinir ve ¢cézimlenir.

m Tanimlama ve tasarim gibi sabit asamalar yoktur; her déngu ihtiyaca gore secilir.

/




Planlama
- Amag Belirlenir,
- Alternatifler belirlenir,
- Kisitlar belirlenir

Risk Yénetimi

- Alternatifler degerlendirilir,
- Risk analizi yapilir,

Risk
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Simulagyon ve Modglleme
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Flani Kodlama
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Birlestirme

Tasarmi test
Etme ve a

Birlestirme ve
Test Plani

test
Kabultest

Kullanici Degerlendirmeleri Servis
- Bir sonraki asama planlanir,

- Kullanici degerendirmeleri alinir,

Uretim
- Galigtirme yapilir,
- Bir sonraki Griin belirlenir,

Helezonik (Spiral) Yazilim Gelistirme Modeli
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Cevik (“Agile”) Yazilim Surec Modelleri

m Cevik modeller, mevcut geleneksel modellere alternatif olarak, 1990'larda
ortaya ¢cikmaya baslamistir.

» Cevik: Kolaylik ve cabuklukla davranan, tetik, atik. [TDK]

» 1950'lerdeki Uretim alaninda verimliligin artiriimasi icin gelistirilen yalin
yaklasimlarin, yaziim sektériinde bir uzantisi olarak ortaya ¢ikmistir.

m Cevik modeller kapsaminda; yazilim sistemlerini etkili ve verimli bir
sekilde modellemeye ve belgelendirmeye ydnelik, pratige dayal
yontemler yer alir.

m Bu modelleme biciminin; kapsadigi degerler, prensipler ve pratikler
sayesinde geleneksel modelleme metotlarina gére yazilimlara daha
esnek ve kullanish bicimde uygulanabilecedi savunulmaktadir.




Cevik Yazilim Gelistirme Manifestosu

m 2001 yilinda, diinyanin 6nde gelen cevik modellerinin temsilcileri,
ortak bir zeminde bulusabilmek adina bir araya gelerek “cevik yazilim
gelistirme manifestosu” nu yayinlamislardir. Bu manifestoya goére;

» Bireyler ve aralarindaki etkilesim, kullanilan arag ve sireclerden;
» Calisan yazilhim, detayli belgelerden;

» Musteri ile isbirligi, sézlesmedeki kesin kurallardan;

» Degisikliklere uyum saglayabilmek, mevcut plani takip etmekten;

daha énemli ve dnceliklidir.
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Cevik Yazilim Gelistirme Prensipleri
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m Cevik yazilim gelistirme manifestosu maddelerinin altinda yatan temel prensipler sunlardir:

]

]

Ik éncelik, strekli, kaliteli yazihm teslimatiyla misteri memnuniyetini saglamaktir.

Proje ne kadar ilerlemis olursa olsun dedisiklikler kabul edilir. Gevik yaziim sirecleri degisiklikleri
misteri avantajina dondstdrdr.

Mimkin oldugunca kisa zaman araliklariyla (2—6 hafta arasi) calisan, kaliteli yaziim teslimati
yapilir.

Analistler, uzmanlar, yazilimcilar, testgiler, vs. tiim ekip elemanlari bire bir iletisim halinde, ginlik
olarak birlikte galisir.

lyi projeler motivasyonu yiiksek bireyler etrafinda kurulur. Ekip elemanlarina gerekli destek verilmeli,
ihtiyaglari karsilanarak proje ile ilgili tam gtvenilmelidir.

Ekip igerisinde kaliteli bilgi akisi igin yiz ylze iletisim dnemlidir.

Calisan yazilim, projenin ilk gelisim élgatadar.

Gevik slregler mimkin oldugunca sabit hizl, sGrddrilebilir gelistrmeye énem verir.

Sagdlam teknik altyapi ve tasanm cevikligi arttirir.

Basitlik dnemlidir.

En iyi mimariler, gereksinimler ve tasarimlar, kendini organize edebilen ekipler tarafindan yaratilir.

Dazenli araliklarla ekip kendi ydntemlerini gdzden gecirerek verimliligi arttirmak icin gerekli
lyllestirmeleri yapar.
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Cevik Yazilim Surec Modelleri

m Ucdeger Programlama (“Extreme Programming — XP”)
m Scrum
m Ozellik Gudimli Gelistirme (“Feature-Driven Development — FDD”)

m Cevik Tumlesik Strec¢ (“Agile Unified Process — AUP”)
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m Basitlik Prensibi

» Basit bir tasarnim Uzerinde odaklanmak, musterinin onaylamayacagi ve uzun
zaman alacak bir tasarimin yapilmasi riskini azaltir.

» Kodu basit tutmak, gereksinimlerdeki degisikliklerin daha kolay yapilmasini
saglar. Dogru ve basit kodu yazan yazilimci daha sonra iyilestirmeye zaman
ayirr. Bu sayede degisecek miusteri isteklerine de zaman ayirir.

m [letisim Prensibi

» Yazilim gelistirmenin yazilan raporlar ile yapilamayacagini, 6zellikle s6zI
olmak tzere insanlar arasindaki birebir iletisimin her zaman daha yararli
oldugunu savunur. Belgeleme baska sebeplerden dolayi gerekli olabilir, ama
projenin basarisi icin 6ncelikli rol oynamamaktadir.

» lletisimin st diizeyde tutulmasi gereksinimlerin toplanmasindan baslayarak
slrecin tim adimlarinda musteri memnuniyetinin saglanmasinda énemlidir.

» Yazilim ekibi ile yazihmi kullanacaklar arasinda iyi bir iletisimin olmasi,
sorunlarin erken fark edilmesini ve hizi kesilmeden projenin devam etmesini
saglar.

Ucdeger Programlama - Prensipler (1)
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Ucdeger Programlama - Prensipler (2)

m Geribildirim
» Yazilim gelistirme slreclerinde en dnemli konulardan biri kalitedir. XP
projelerinde Kalite geribildirim (zerinden saglanir.

» Geribildirim, sorular sormak ve cevaplardan 6grenmek demektir. Mlsterinin
gercekten ne istedigini anlamak icin ona soru sormak gerekir. Ne kadar erken
geri bildirim alinirsa, o kadar cabuk ¢dztm aretilir .

» Geribildirim U¢ sekilde olur: Testlerden geribildirim, musteriden geribildirim ve
yazilim ekibinden geribildirim. Geribildirim sayesinde ortaya cikabilecek
ylksek maliyetli hatalar ortadan kalkabilir.

m Cesaret

» Gerektigi zaman zor kararlar verebilmeyi savunur. Yazilimci yeteri kadar
cesur olmazsa hata yapma korkusu ile yazilimi musteriye gétirmekten
cekinebilir; bu ise geribildirimin ge¢ alinmasina, yapilan hatanin gec
anlasiimasina ve maliyetin artmasina neden olabilir.

» Ayrica yazilimci yaptigl hatayi kabul etme cesaretini gésterebilmelidir.

-
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Ucdeger Programlama — Yasam Dongusu

Kesif Asamasi
v Misteri ilk yayimda olmasini istedigi kullanici hikayelerini (“user story”) olusturur.
» Es zamanl olarak proje ekibi, teknik altyapi icin proje kapsaminda kullanacaklari araclar,
teknolojiyi ve pratikleri arastinp égrenmeye calisir.
Planlama Asamasi

»  Misteri ve yazilm ekibi yineleme ve sirim planlarini olusturur. Yineleme planlamasi igin éncelikle
yazilim ekibi, kullanici hikayelerini gergeklestirme sireleri ile ilgili tahminde bulunur. Misteri ise
kullanici hikayelerine éncelik sirasi vererek, yinelemelerde hangi kullanici hikayelerinin dncelikli
olarak gerceklestiriecedini belirler.

Yinelemeden Sdrim Uretilmesi
»  Kullanici hikayelerinin gerceklestirimi yapilir. Yazilm ve test ekibi tarafindan testler gerceklestirilir.

» Her yineleme sonunda, o yineleme kapsaminda gergeklestirilen kullanici hikayelerinin islevlerini
kontrol etmek igin misteri tarafindan kabul testleri yapilir. Her yineleme sonunda misteriye calisir
bir yazihm sistemi sunulur. Bu sekilde misterinin sistem hakkindaki gérasleri alinir.

Bakim Asamasi

v Yaziim sisteminin bakiminin ve gelistirimesinin yapildidi asamadir. Bu asamada kullanicilar igin
eqitim seminerleri hazirlanir ve yazihma kictk ¢apta eklemeler ve sistem hatalarinin giderimesi
icin islemler yapilir. Ayni zamanda sonraki yinelemelerin gergeklestirimi de devam eder.
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