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Sistem Geliştirme Süreci ve Modelleri  

SİSTEM ANALİZİ VE TASARIMI 



Sistem Geliştirme Yaşam Döngüsü 

 Bilgi sistemlerinin geliştirilmesi için izlenen sürece Sistem 

Geliştirme Yaşam Döngüsü denir. 

    ADIM İŞLEM ÇIKTILAR 

Problemin Tanımı  Problemi ortaya koymak İhtiyaçlar belirlenir 

Fizibilite 

çalışması 

Projenin kapsamı ve hedefleri ortaya 

konarak olabilirliğini belirlemek  

Fizibilite çalışması raporu 

Analiz Problemin çözümlerini ortaya koymak Çözümün lojik modeli 

Genel Tasarım Sistemin nasıl gerçekleştirileceğini 

belirleme  

Sistemin maliyeti ve üst 

düzey tasarımı 

Ayrıntılı Tasarım Genel tasarımda belirlenen sisteme ait alt 

sistemlerin tanımlanması  

Sistemin özellikleri ve 

ayrıntılı tasarım 

Gerçekleştirme Programı yazma, yükleme ve sınama Çalışan sistem ve 

dokümantasyon 

Bakım Sistemin bakımını yaparak desteklemek Çalışan Sistem  

 



Geliştirme Süreç Modelleri 
 Sistem geliştirmenin bahsedilen zorluklarıyla baş edebilmek için,  

geliştirmeyi sistematik hale getirmeyi hedefleyen çeşitli süreç 
modelleri  ortaya çıkmıştır.  
  Bu modellerin temel hedefi; proje başarısı için, sistem geliştirme 

yaşam   döngüsü (“system development life cycle”) boyunca izlenmesi 
önerilen mühendislik süreçlerini tanımlamaktır. 

  Sistem geliştirme yaşam döngüsü: Bir sistemin ihtiyacının ortaya 
çıkmasından kullanımdan kalkmasına kadar geçen dönemdir. 

  Modellerin ortaya çıkmasında, ilgili dönemin donanım ve yazılım 
teknolojileri ile sektör ihtiyaçları önemli rol oynamıştır. 
 Örnek:  

 Geleneksel modeller (örneğin; çağlayan (“waterfall”) modeli) 
 Çevik (“agile”) modeller (örneğin; uçdeğer (“extreme”) programlama 

modeli -- XP) 



Süreç ve Süreç Modeli 
 Süreç nedir? 

 Belirli bir hedef için gerçekleştirilen adımlar zinciridir. [IEEE] 

  Sistemi ve ilişkili ürünlerini geliştirmek ve idame ettirmek için 
kullanılan etkinlikler, yöntemler, pratikler ve dönüşümlerdir. 

 Sistemi geliştirme ve idame amacı güden etkinlikler setidir. 

 Süreç modeli nedir? 

 Bir geliştirme sürecinin belirli bir bakış açısıyla gösterilmiş, 
basitleştirilmiş temsilidir. 

 Örnek bakış açıları: 

 İş-akışı  etkinlikler nasıl sıralı? 

 Veri-akış  bilgiler nasıl sıralı? 

  Rol-hareket  kim ne yapıyor? 



Geleneksel Süreç Modelleri 

 Çağlayan (“waterfall”) modeli 

 Evrimsel (“evolutionary”) model 

 Bileşen-tabanlı (“component-based”) model 

 Artırımlı (“incremental”) model 

 Döngüsel (“spiral”) model 



Çağlayan Modeli – Aşamalar 
 Gereksinim Tanımlama: Gerçekleştirilecek sistemin gereksinimlerinin  

belirlenmesi işidir. 
 Müşteri ne istiyor? Ürün ne yapacak, ne işlevsellik gösterecek? 

 Tasarım: Gereksinimleri belirlenmiş bir sistemin yapısal ve detay 
tasarımını oluşturma işidir. 
 Ürün, müşterinin beklediği işlevselliği nasıl sağlayacak? 

 Gerçekleştirme ve Birim Test: Tasarımı yapılmış bir sistemin 
gerçekleştirilmesi  işidir. 
  Yazılım ürünü, tasarımı gerçekleştirecek şekilde kodlandı mı? 

 Tümleştirme ve Test: Gerçekleştirilmiş sistemin beklenen işlevselliği 
gösterip göstermediğini sınama işlemidir. 
 Ürün, müşterinin beklediği işlevselliği sağlıyor mu? 

 İşletme ve Bakım: Müşteriye teslim edilmiş ürünü, değişen ihtiyaçlara 
ve ek müşteri taleplerine göre güncelleme işidir. 
 Ürün müşteri tarafından memnuniyetle kullanılabiliyor mu? 



 



Çağlayan Modeli – Zorluklar 
 Bir sonraki aşamaya geçmeden, önceki aşama neredeyse tümüyle  

tamamlanmış olmalıdır (örneğin, gereksinim tanımlama aşaması 
bitmeden tasarım aşamasına geçilemez.)  

 Bu şekilde geliştirme boyunca değişen müşteri isteklerinin 
sisteme yansıtılması zorlaşır. 

 Önceki nedenle bu model, gereksinimleri iyi tanımlı ve değişiklik 
oranı az olacak sistemler için daha uygundur. 

 Çok az sayıda iş sisteminin gereksinimleri başlangıçta iyi şekilde 
tanımlanabilir. Bu zorluğu aşmak için; gereksinim tanımlama 
aşamasından önce iş gereksinimlerinin anlaşılması ve tanımlanması 
faydalı olabilir. 

 Daha çok, geniş kapsamlı sistem geliştirme projeleri için tercih 
edilir. 



Evrimsel (“Evolutionary”) Model 

 Sistem, zaman içinde kazanılan anlayışa göre gelişir. 

  Amaç, müşteriyle birlikte çalışarak taslak bir sistem 

gereksinimleri tanımından çalışan bir sisteme ulaşmaktır. 

 En iyi bilinen gereksinimlerle başlanır ve müşteri tarafından 

talep edildikçe yeni özellikler eklenir. 

 Öğrenme amacıyla, sonradan atılabilecek prototipler 

(“throw-away  prototyping”) geliştirilir. 

 Amaç, sistem gereksinimlerini anlamaktır. 

 En az bilinen gereksinimlerle başlanır ve gerçek ihtiyaç 

anlaşılmaya çalışılır. 



Evrimsel Model – Zorluklar 

 Geliştirme süreci izlenebilir değildir. Her seferinde 

eklemelerle çalışan sistem, müşteriyle gözden geçirilir. 

 Zaman içinde kazanılan anlayışa göre geliştirilen sistemler, 

sıklıkla kötü tasarlanır. 

 Küçük- ve orta-ölçekli, etkileşimli (“interactive”) sistemler 

için uygulanabilir. 



Evrimsel Model 

 



 



Evrimsel Model 

 





 



 



 



 



 



 



 


